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INTRODUCCION



Los nifios que viven en la calle son una realidad producto
de nuestra sociedad, gque en las dltimas décadas se ha
incrementado en nuestro pais, al igual gque en otros paises

latinoamericanos.

Son nifios que carecen de todo, estan abandonados fisica,
moral y afectivamente; sin embargo, por ser personas humanas

tienen derecho a una educacidén y a una vida digna.

Para poderlos formar es necesario que confien en una
autoridad; pero el nino que vive en la calle, asimila un
concepto de "autoridad" (los padres, la policia, la sociedad)

que impone normas al menor, sin buscar su formaciédn.

El educador de la calle, para poder formar al nifio, debe
ganarse una autoridad carismidtica. Esto se logra por medio del
juego que es la actividad propia del nifie, ya que en €l su

relacidén es espontéanea.

El observar que dia a dia aumentan los nifics que andan por
las calles en Guadalajara, y considerar que la misién del
pedagogo es llevar a toda persona a su formacién integral, han
motivado que se realice este trabajo; que ma&s gue wuna
investigacién gquiere ser una herramienta del educador de la
calle para que por medio del Jjuego gane la confianza y

autoridad carismdtica en el nino.



La estructura de esta investigacién académica consta de

seis capitulos.

El primero habla del nino de la calle y las instituciones
que trabajan con él. En el segundo se habla del juego como
instrumento del educador. En el tercer capitulo se analiza las
cualidades del educador de la calle. En el cuarto capitulo se
presentan los tipos de autoridad especialmente la del Mairo. El
quinto y sexto capitulo son la parte préctica. En el quinto se
presenta un diagnéstico de necesidades y en el sexto un
programa para un curso de formacién del educador de la calle

para que incremente su autoridad por medio del juego.

La metodologia utilizada es una investigacién
bibliogrdfica para fundamentar todos aquellos conceptos propios
del tema que requieren quedar claros y lograr una mayor
comprensién. También se realizé una investigacién de campo
mediante la observacién, entrevistas con las instituciones que
atienden a los nifnos de la calle y aplicacién de encuestas a
las personas que trabajan con los nifos para conocer las

necesidades tanto de los nifos como de sus educadores.



CAPITULO 1

EL NINO DE LA CALLE



“Laverdad es que me siento solo en &l mundo... a mis padres, a mis
hermanos ya no les importo nada, ya no valgo nada para ellos,
tengo que seguir el camino yo solo. En la calle ando, vendo, como,
duermo, en la calle me divierto, en la calle gano, pierdo, robo, en la
calle vivo; en la calle muero. A veces me siento triste, pero tengo
que seguir adelante yo solo..."

Luis 12 anos.(1)

3 i | El nifie come persona.:

La ninez es una etapa de la vida de la persona humana.
Es un periodo de desarrollo humano que abarca desde el
nacimiento hasta la pubertad (doce o trece anos
aproximadamente). En la infancia la persona comienza a utilizar
y desarrollar su inteligencia y su voluntad, a conocerse y
descubrirse como un ser biolégico, con sentimientos,
sociabilidad, trascendencia. Es el momento para educar a la
persona tomando en cuenta todas las esferas; puesto que la

ninez es la base para toda la vida.

Como se menciondé anteriormente la infancia es una etapa
de la vida de la persona humana, pero, <{qué es persona? En
latin significaba originalmente la mdscara del actor, se

utilizaba esta palabra en sentido figurado puesto que los

(1) apud., RONDOLINI Renato "Incorregible" p.27
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humanos, a diferencia de los restantes animales son mdscaras
porque tienen la capacidad para ocultar su vida interior, sus
pensamientos, sus conocimientos, sus ignorancias, sus apetitos,

sus desganas, etc.

A través de la historia se han dado muchas definiciones
de Persona: Filésofos tradicionales, "Substancia Espiritual";
Tomds de Agquino, "lo que es maximamente perfecto en toda la
naturaleza"; Boecio, "Substancia natural de naturaleza
racional"; Unidad bio-psico-social-trascendente. Al reflexionar
sobre que es persona se llega a que es un ser muy complejo y
perfectible. Para contribuir a ese perfeccionamiento es

necesario conocerla en su esencia.

La persona es un compuesto inseparable de cuerpo y
alma. El cuerpo es la parte material y fisica mientras que el
alma (principio de vida) de la persona es la parte espiritual
por esto no es sensible directamente, pero si indirectamente a
través del obrar. En el obrar de 1la persona hay algo

inexplicable que el hombre no podria ser si fuera pura

materia. (2)

(2) cfr., VALDEZ Silvia "Apuntes inéditos para la
materia de Antropologia Filoséfica"
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a) El1 hombre tiene facultades que en vez de acabarse
con el tiempo se perfeccionan (son anorgdnicas). Las facultades

orgadnicas con el tiempo se van acabando.

b) La facultad orgdnica tiene un tope y se corrompe con
la intensificacién de su objeto (la luz muy intensa ciega), en
cambio la facultad espiritual no tiene tope se van

desarrollando y perfeccionando cada dia.

c) El1 hombre puede captar las cosas gque estdn por
encima de la materia (suprasensibles) y para ello debe tener
este tipo de facultades. Por ejemplo, en la razén se tiene la
idea o esencia de reloj que puede variar desde uno de arena, a

uno de pulsera o de pared.

d) Reflexibilidad del espiritu. E1 hombre puede conocer
(aspectos externos a su persona) y conocerse a si mismo; gquerer
Y guererse, por lo tanto tiene facultades para ello, 1la

inteligencia que conoce y la voluntad para querer.

La persona humana estd formada por varias esferas:
biolégica, afectiva, social, intelectual, trascendental. E1
desarrollo de cada una de ellas llevan a la persona a SER cada
vez mejor persona y a su realizacién personal. El ser mejor
persona no es una tarea que se logra de un dia para otro; es un

proceso comienza desde la infancia.
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1.2 Las etapas de la infanecdia.

INFANCIA: Es el primer periodo de la vida humana, que
se extiende desde el nacimiento hasta la adolescencia. A lo
largo de la infancia se desarrollan todas las capacidades:
primero mediante el juego y después a través del aprendizaije
sistemdtico en la escuela y en la vida cotidiana. Los
aprendizajes tienen lugar en contacto con el adulto Y los demas

ninos; de aqui la importancia de los contactos sociales durante

la infancia.

Para estudiar la infancia se ha dividido en tres etapas
principales, que mds que corresponder a una edad, corresponden

a una serie de caracteristicas propias de cada etapa.

A) Primera infancia: Desde el nacimiento hasta la primera
denticién (dos-tres afios). En esta etapa la evolucidén psiquica
del nino se verifica con gran rapidez. La militarizacién y el
rdpido desarrollo cerebral hacen posible la coordinacién de los

movimientos para lograr caminar y adquirir el lenguaije.

Durante los primeros meses dominan los movimientos
desordenados; hacia los cuatro comienzan los movimientos con
intencionalidad; hacia los siete, mds de la mitad de los
movimientos estdn bien dirigidos; antes del primer afic lo estén
todos. La adquisicién del lenguaje comienza por los

sustantivos. A los dos afios, por término medio, utilizan 300
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palabras; tal adquisicién les cuesta a los ninos seis meses
mads. Esta fase se caracteriza por el egocentrismo, es decir,

que el nifno se cree el centro de cuanto le rodea.

B) Segunda infancia: Finaliza con la segunda denticién
(seis-siete afios). La marcha y adquisicién del lenguaje estén
ya logradas. El nino sigue siendo egocéntrico y animista (cree
que todos los objetos tienen vida propia), pero, conforme va
adquiriendo conciencia de la distincién entre si mismo y el
mundo exterior, el egocentrismo se transforma en egoismo: se
cree lo mds importante del mundo y todo lo quiere para si.
Paralelamente, el animismo va convirtiéndose en actitud mégica,
es decir, el nino cree que cuanto acontece resulta de la accién
de fuerzas maravillosas. El pensamiento magico va
desapareciendo a medida que se desarrolla el razonamiento.
Entre los cuatro y «cinco anos comienza a aparecer una

insaciable curiosidad: es la edad del "por qué".

En cuanto al lenguaje, el nifio domina ya las
relaciones; es capaz de utilizar oraciones subordinadas. Es la
plena etapa del juego, gracias al cual aprende a conducirse en

la vida. El elogio social es efectivo (asi como el castigo

verbal).

C) Tercera infancia: Se extiende hasta los once o doce

anos. El pensamiento mdgico va evolucicnando hacia el
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pensamiento ldégico; el nino se hace paulatinamente realista.
Tiene muy buena memoria pero es necesario ensenarlo a razonar.
Es la etapa de los intereses concretos: el fin ya no es pensar
sin mas, sino pensar para influir en el mundo exterior. Es la
fase del asentamiento definitivo de las costumbres, de las
ensefianzas sistemdticas y de los juegos organizados, que van

haciendo madurar al nifo en el aspecto social.

1.3 ¢Quién es el nifio de la calle?

En las calles de las grandes ciudades se encuentran
ninos a todas horas del dia y de la noche, trabajando, vagando,

drogdndose o simplemente jugando. Estas pequefas personitas se

pueden dividir en dos grupos:

A) Los nifios en la calle, que son aquellos gue pasan
gran parte de su tiempo en la calle, ya sea realizando algunas
actividades como bolear calzado, vender chicles o cualquier
otro producto, lavar parabrisas o hacer actos malabaristas para
sacar dinero y llevarlo a casa, o simplemente paseando por las

calles; pero tienen una familia, un "hogar", al cual van a

dormir.
B) Los ninos de la calle son aquellos menores que viven
Y duermen en la calle, la cual se convierte en su hogar, su

escuela y su familia. Viven circunstancias muy peculiares: no

16



tienen una vida digna; al no gozar de los medios indispensables
para vivir dignamente: un techo, comida, higiene, medios para
curarse en caso de enfermedad, al no tener una familia que los
eduque y les de amor, viven sucios, duermen en el suelo y
tratan de sobrevivir en un medic muy rudo en el que los mayores
abusan de él. Pero la aventura, los vicios y la camaraderia son

muy motivantes para continuar en ella.

1.4 L.a infancia del nifio de 1a

call e.

Los nifios que viven en la calle estarian en teoria en
la segunda y tercera infancia, pero por las circunstancias que
los rodean no tienen las mismas caracteristicas psiquicas, no
tienen la estimulacién necesaria para desarrollar muchas de sus
capacidades, su léxico es muy pobre e inventan algunas palabras
para que nadie les entienda, no obedecen las normas que los
mayores les imponen, casi no desarrollan hébitos de higiene ¥y
dan rienda suelta a su "voluntad-libertinaje". La infancia del
nific de la calle es muy especial, pues su primer interés es
sobrevivir en la calle, si no se les invita a'jugar, ellos no

juegan.
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1.6 Caracteriasticas de 1l nido

de 1a calle.:

a) Caracteristicas generales.

La sociedad juzga a los ninos de la calle y los
clasifica como mendigos, vagabundos, agresivos, débiles
mentales. Sin embargo son personas que sufren todo tipo de
carencias, angustias, dolores, injusticias familiares y

sociales.

Para conocer las caracteristicas del nino de la calle
se pregunté a los Colaboradores del Proyecto Mairo Don Bosco

iCémo es el nifio de la calle? (*) y sus respuestas fueron:

- En esencia es igual a los demds nifios, pero con una

carencia profunda de amor.

- Un ser humano carente de carino, afecto, y

comprensién.

- Es un adulto nifo que sobrevive a las exigencias de
la vida de la calle. Ha sufrido mds por la falta de un apoyo

afectivo que por haber aguantado el hambre o el frio.

(*) _vid. infra. Pregunta cuatro de la encuesta del
centro Mairo Don Bosco. Capitulo 5, p.74
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- Es una criatura alegre, entusiasta, noble, leal,
sencilla, solidaria, generosa, peleonera para defender lo suyo,
no sabe quien es, ni a donde va, sin embarge ha adquirido 1la

personalidad propia de la calle, con sus valores y antivalores.

b) Vestido

El nino de la calle generalmente viste con ropas gque a
comparacién con su estatura son anchas, viejas, y sucias porque
no les gusta bafiarse o sencillamente porque no tienen dénde
hacerlo, ni dénde lavar. Aunque a veces usan ropa limpia, sobre
ésta se colocan otra sucia para provocar la caridad de la gente

O para esconder lo que roban.

c) Grupo Humano

Son nifios sin familia; aunque pudieran tenerla pero han
huido de ella o fueron abandonados. Se juntan en grupitos de
uno a seis ninos o con muchachos de caracteristicas similares,

para dormir mds calientitos, conseguir mds facilmente comida y

protegerse de otras personas que les quieran golpear, robar o

violar.
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d) Comunicacidn

El nino de 1la calle tiene su propia manera de
comunicarse: expresiones, simbolos, gestos que forman su
lenguaje convencional, que les permite entenderse entre ellos .
Su vocabulario estad condicionado a la edad, ambiente, amigos y
situaciones de vida, por lo que estd sujeto a continuos cambios

terminoldégicos.

e) Salud

La mayoria de los nifios sufren muchas enfermedades. Las
mas comunes son: desnutricién, parasitosis, infecciones en la
piel e incluso enfermedades venéreas. Ellos por lo general no
le dan ninguna importancia, y se resisten a ir al médico porque
le tienen miedo, no tienen posibilidades o simplemente porque
no tienen confianza por los abusos y desprecios de que son
objetos. Cuando se sienten muy mal, van a una farmacia y

preguntan qué es bueno para aguello gque padecen.(3)

(3) cfr., GARDUNO Olmedo, Roberto "El amor educativo
una alternativa para el adolescente
abandonado en Guadalajara" p.24




1.7 Actividades del nifno de 1a

calle.

Al preguntar a los nifios qué hacen en la calle, las

respuestas méds significativas fueron:

- En la calle boléabamos zapatos, vendiamos periédico,

cuiddbamos carros, robdbamos y "tonchdbamos"(*).

- A veces limpidbamos los vidrios de los carros en la
esquina del mercado de San Juan de Dios, vendiamos chicles,
pediamos dinero en la plaza de los Mariachis para sacar "feria"

Y pasarnos la tarde jugando en las maquinitas de la Plaza

Tapatia.

"El andlisis cuantitativo de las entrevistas realizadas
a 30 muchachos de la calle en diferentes lugares (Plaza del
Sol, Antigua Central Camionera, Estacién del Ferrocarril, San
Juan de Dios, Plaza Tapatia y Casa Mairo Don Bosco), nos llevé

a las siquientes observaciocnes:

El 55% no tiene ninguna ocupacién, es decir una
ocupacién fija y remunerada. Hay gque hacer notar que
seguramente realizan una actividad delictiva, gque no toman en

cuenta, o que tienen vergiienza de decirlo. El1 25% son boleros.

(*) Drogarse con tonsol gue es un solvente.
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Hay otras actividades pero con un indice mds insignificante
como los de cuidador de carros, cargador, vendedor ambulante,
ayudante de taqueros, voceador de periédico. Muchos

especialmente los mas chicos, practican la mendicidad." (4)

Los nifios de la calle son muy inconstantes en su
trabajo, un dia hacen una cosa y otro dia realizan otra

actividad, ordinariamente no trabaja, mds bien mendiga o roba.

4 ibidem p. 21
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1.8 Lugares donde viwven los

niifos de L@ ealle

Como ya se ha mencionado, para el nifio de la calle,

ésta constituye absoclutamente todo el universo existencial:
convivencia, subsistencia, diversién, ingresos, habitacién, y

dormitorio, sin embargo, no viven en todas las calles de la

ciudad, existen sitios de referencia donde se 1les puede

encontrar a diferentes horas del dia. "Los centros més

frecuentados son los de mayor afluencia, ya sea por turismo,

por comercio, o por comunicacién." (5)

En Guadalajara los principales lugares gque prefieren
los nifnos son: Plaza de los Mariachis, San Juan de Dios, Plaza
Tapatia, Parque Morelos, Hotel Aranzazi, Parque Agua Azul,
Estacién de Ferrocarril, Hotel Hyatt. Prefieren estos sitios
porque hay maquinitas de Jjuegos electrénicos, pueden pedir
limosna, lavar coches, bolear zapatos, comer, dormir, es decir

satisfacen sus necesidades.

(5) RONDOLIN Renato, "Mil y un rebeldes" p. 93



Los principales lugares que prefieren para vivir los
nifios de la calle en Guadalajara.

WOSFICIO CABANAS
R T A BEa ] i
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TEMPLO DE SAN
JUAN DE DIOS
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MARIACH:S

ESTACION DE
FERROCARN LES

ANTIGUA CFNTRAL CAMIONERA
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1.9 Instituciones de ayuda para
los nifios de la calle en

Guadalajara.

Al parecer en Guadalajara existen seis instituciones
que trabajan con estos nifios de la calle, a los educadores de
las seis instituciones los nifios les llaman MAIROS gue en el
lenguaje de los nifios significa Maestro, sin distincién alguna

de la institucién a la que pertenecen.

Para conocer las instituciones se realizé una

entrevista en cada una. (*)

Por su antigiliedad ocupa el primer lugar el DIF Jalisco
que funciona desde 1983, con dos programas: MESE (Menores en
Situaciones Extraordinarias) que atiende nifios de 5 a 14 afios Y
DIA (Desarrollo Integral del Adolescente) que trabaja con
adolescentes de 15 a 18 afios. El DIF tiene una casa hogar para
MESE y otra para DIA, los dos proyectos comparten la.Casa Club,
que es un lugar donde se invita todas las mafianas a los nifios
de la calle con el fin de proporcionarles alimento, educacién

(primaria o secundaria) y recreacién.

La segunda institucién se llamé originalmente CANICA,

comenzé a funcionar hace 5 afos, y 2 afios después cambié su

(*) Ver Anexo 1
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nombre a MAMA A. C. (Movimiento de Apoyo a Menores Abandonados,
A. C.). Trabajan con ninos de la calle de 4 a 18 anos con un
fin altruista; buscan dar un apoyo moral, econdémico Yy

educativo al menor abandonado.

La tercera institucién se 1llama MAIRO DON BOSCO
atendida por los salesianos, se fundé hace 3 afos. Trabajan con
nifios de la calle de 5 a 14 anos, basados en "el sistema
preventivo de San Juan Bosco" y su fin es formar buenos
cristianos y honrados ciudadanos. En septiembre de 1990 Mairo

Don Bosco comenzé a trabajar también con las ninas de la calle.

La cuarta institucién es 1Instituto Pro-Infancia vy
Juventud Femenina de Guadalajara, A.C, dirigida por las Madres
Oblatas y trabajan con las nifias de la calle. Su fin es acoger
a las Jjoévenes de la calle o de familias desintegradas vy

brindarles una formacién integral (Humano-Moral-Religiosa).

EUGENESIS A. C. comenzé en Diciembre de 1990, atiende
ninas de 4 a 12 anos y su fin es dar a las nifas una familia,
valores y una educacién. La institucién es atendida por un
matrimonio gue se encarga de conseguir donativos y buscar nifas
y una Senora que funge como mami, esta todo el dia y la noche
con ellas, las ensefa a realizar trabajos domésticos, las ayuda
a banarse, a hacer tareas. También tienen voluntarios que les

ayudan didndoles clases a las ninas.
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HOGARES DE LA CARIDAD comenzé en febrero de 1991
atiende nifos huérfanos o maltratados de 6 meses a 13 afios con
el fin de darles formacién espiritual y humana; didndoles a los
nifios el amor y la familia que no tenian. Es atendida por
cuatro jévenes consagrados que viven en comunidad con el
carisma de la Madre Teresa de Calcuta. Se financian por medio
de donativos y algunas personas colaboran prestando servicios

(atencidén médica, clases, aseo de la casa, etc).

Los Mairos atraen a los "chavos" invitdndolos a jugar,
Ya que es una actividad que les gusta mucho, pero si no se les
invita a jugar no juegan; porgue como ya se menciond
anteriormente son menores gque viven circunstancias muy
peculiares, sus actividades se resumen como ya se dijo en
tratar de sobrevivir: trabajando, mendigando, defendiéndose,
etc. Normalmente no realizan actividades propias de los nifios

de su edad, como son estudiar y jugar.

~ o~



CAPITULO 2

EL JUEGO



“El trabajo es para el adulto lo que el juego para el nino; una
actividad necesaria y util. El jugar es vivir, es gozar." (7)

2.1 Conceapto.

La palabra juego proviene del vocablo latin iocus
gue significa recreo, diversién. El1 juego es una actividad
espontdnea, libre, desinteresada, fisica y mental, fundamental
en la vida de los nifios ya que en ella se manifiestan sin
barreras ni inhibiciones y posibilita el desarrollo armonioso

de su cuerpo y de su personalidad. (8)

El desarrollo infantil estd directamente vinculado con
el juego, ya que éste inicia de forma placentera el contacto
con la realidad e introduce en el mundo de las relaciones
sociales. Por lo tanto se puede decir gque el Jjuego es la

actividad o trabajo del nifio.

El juego ofrece al nifo la posibilidad de ser y estar
activo frente a la realidad. Jugar es distraerse, divertirse,

investigar, crear, evolucionar,integrarse y desarrollarse.

(7) GARCIA Ruiz, Ramén "Juegos Infantiles en la
Escuela Rural" p.22

(8) cfr., DICCIONARIO Enciclopédico de Educacién
Especial Tomo 2 p.1203
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El nifo juega para descubrirse a si mismo y para ser
reconocido por los demds, para aprender a mirar su entorno y
conocer y dominar su mundo. "Cualquier nifio antes de empezar la
ensefianza obligatoria ha jugado unas 17,500 horas y un nifio en
edad escolar tiene mds de un dia de juego por cada dos que

asiste a la escuela."(9)

En nuestra civilizacién la actividad liddica, antes
considerada una actividad initil o un mero pasatiempo, esta
entendiéndose cada dia mds no sélo como natural sino como algo
fundamental para el pleno desarrollo del nifio. Asi desde 1959,
el derecho al juego esta reconocido en el principio 7 de 1la
Declaracién de los Derechos del Nifo adoptados por la Asamblea
General de la ONU y se considera para el nifio tan fundamental

como la salud, seguridad, o educacién.(10)

A través del Jjuego y la diversién, el nifio
satisface algunas de sus necesidades mas bésicas, tanto en el

campo fisico como en el psiquico y social.

(9) ibidem., P&g.1204
(10) cfr., SALETE Pereira, Maria "Juegos en la
escuela, en los grupos, en la catequesis" p.12.
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2.2 Evolucién del juego.

El juego a lo largo del desarrollo evolutivo,
adopta diferentes modalidades, de acuerdo con las diferentes

caracteristicas e intereses de cada etapa. PIAGET distingque

tres:

a) JUEGO SENSOMOTOR (aproximadamente de 0 a 2
anos) Durante estos primeros afios de la vida, el nifo juega con
su propio cuerpo y disfruta con la manipulacién y exploracién
sensorial de 1los objetos que tiene a su alcance. En los
primeros meses actiia de forma muy repetitiva, realizando
ejercicios de coordinacién motriz y a medida que va creciendo
va agrandando el dmbito de sus conocimientos y sus acciones son

cada vez mis diferenciadas.

b) JUEGO SIMBOLICO (aproximadamente de 2 a 6 anos)
Su funcidn principal es la asimilacién de lo real al yo. En
esta etapa aparece la capacidad de evocacién de un objeto. A
los 2 afios el juego comienza a ser imitacién; el adulto se
convierte en el centro de atencién del nino, éste observa y lo
imita. A los 3 afios es capaz de hacer la funcién de otro
personaje y de sustituir la accién real por una imaginaria. En
esta época también disfruta con los juegos de construcciones y
con los de estructuracién del lenguaje. El1 juego simbélico se

enriquece con la colaboracién de otros nifios. Por lo que el

-



juego se convierte en vehiculo de socializacién. Durante este

periodo los aprendizajes mds significativos tienen lugar en el

juego.

¢€) JUEGOS REGLADOS (a partir de los 6 afios)
Comienza en los afios escolares debido a que ha comenzado el
nifio a comprender ciertos conceptos sociales de cooperacién y
competicién. Combinan 1la espontaneidad del juego con el
cumplimiento de las normas que implica. Tienen una funcién
esencialmente socializadora y suelen ser juegos organizados que

con frecuencia se realizan en equipos y que entrafan algin tipo

de competividad. (11)

2.3 Caracteristicas
- El juego es un producto natural del proceso de
crecimiento fisico y cognoscitivo.
- Es esponténeo y voluntario.
- Tiene ciertas relaciones sistemidticas con lo que
no es juego.
- No es utilitario, esto es, no es un trabajo a
pesar de que el nino emplee en él1 todas sus energias; no le

interesa el resultado del juego, sino el hecho de jugar.

(11) cfr., PIAGET Jean "La formacién del simbolo en el
Nino" p.197,198 y 199.
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- El juego es gratuito. La finalidad del juego es la
alegria de jugar, por eso mismo debemos abolir el sistema de
premiar a los vencedores. El mayor premio para el nifio es poder
divertirse.

- El juego es escogido libremente. Cuanta mayor sea la
participacién en la eleccién del juego mAs se interesard el
nifio en su realizacién.

- El juego siempre le trae placer aungue se caiga
y se golpee. El1 placer de superar obstdculos y vencer las

dificultades es mayor que cualquier recompensa.

- El juego es siempre un motivo de alegria, pues el
nifio coloca en él toda su personalidad.

- El juego es una actividad vital para el nino. Y
podemos decir el "trabajo propio del nifo", lo gque mds necesita
y lo que le gusta hacer.

- "Los ninos aprenden jugando. Para ellos todo es
un Jjuego, es decir un sistema de hacer cosas. Mas tarde
aprenderan estudiando y, cuando 1lleguen a la edad adulta

trabajando." (12)

(12) COROMINAS, Fernando "Educar hoy" p.87
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Algunos de los valores del juego son:
- Es fuente sana de realizacidén y diversién.
- Es manera de desenvolverse fisicamente.

- Es estimulo al progreso, al desarrollo de la

personalidad.

- Es aprendizaje para la vida en sociedad.

- Es descubrimiento de capacidades y limites.

- Es descubrimiento del valor de 1la persona
humana.

- Es respeto por el ser del nifo.

Mientras el nifio madura, los varios aspectos del
juego caen bajo la influencia de los factores culturales y
ambientales que seleccionan y elaboran algunas clases de

conducta y descuidan otras.(13)

El estudio del juego espontdneo puede proveer de
una rica fuente de informacién acerca de la naturaleza de la
competencia en el nifio. Mediante el juego se expresa mucho de
lo que no puede ser verbalizado. Muchas de las actividades de
los pequefios son imitaciones de las actividades de los
adultos. En cada cultura una generacién transmite a la

siguiente las formas de juego que encuentra mads satisfactorias.

(13) cfr., op. cit. SALETE Pereira, Marfa. p.13 y 14



Sin embargo, el tipo de juego que se vuelve
tradicional dentro de una cultura depende de los valores de
ésta; la influencia de los cambios de estacidn también se
observa en los juegos que son propios del verano de los propios
del invierno ya gque los cambios climatolégicos influyen. Lo
mismo ocurre con el juego apropiado a cada sexo (14), los ninos
juegan fut-bol, canicas, trompo, yoyo, resortera, etc; mientras
que las nifias juegan a las mudecas, la comidita, resorte,

matatena, a la casita, etc.

2.4 Objetivos de los juegos

- E1 Jjuego tiene como finalidad contribuir al
desarrollo de los nifios, adolescentes y jévenes, a través de
las actividades fisicas y recreativas, para ayudar de esta
manera a la formacién del hombre capaz de conducirse activa y

conscientemente, con mayores capacidades de productividad.

- Formar un joven saludable con un desarrollo arménico
de sus propiedades y cualidades fisicas, con la posesién de

valores morales que le permitan ser mds tenaz y perseverante.

(14) cfr., LARIOS Constansa "Terapia del juego al aire
libre en problemas de falta de afecto" p.64
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- Crear una sélida base de partida, para la préctica
deportiva sistemdtica Y para actividades competitivas

posteriores.
- Formar hdbitos de trabajo colectivo.

- Desarrollar positivamente los aspectos de la
personalidad: el valor, la audacia, la decisién, la tenacidad,
la modestia y la disposicién para vencer los obstédculos.

- Desarrollar las formas fundamentales y esenciales de
la motricidad infantil: caminar, saltar, trepar, escalar,
empujar, lanzar, atrapar, golpear, balancear y rodar; todo esto
interrelacionado con el desarrollo intelectual en la formacidn
del caréacter.

- Desarrollar las actividades en grupos o equipos para
el cultivo de 1las relaciones sociales y el espiritu
colectivista.

- Formar hédbitos de postura correcta, de higiene y de

mejor utilizacidn del tiempo libre o disponible.(15)

(15) cfr., DEL POZO Sanchez, Hugo "Recreacién Escolar”
P4g.30
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2,5 Principios gque deben

observarse.

a) Que el Jjuego se elija de acuerdo con las

caracteristicas de los ninos.

b) El tiempo que se debe dar a cada juego deberd ir de

acuerdo con la reaccién fisica y emotiva de los alumnos.

c) Los juegos deben aplicarse de tal manera gque el
grupo tome interés inmediatamente vy, antes de que éste
decaiga, suspenderlos, con objeto de gue los jugadores queden

con deseos de volverlo a jugar.

d) Los juegos que deberdn practicar, serdn aquellos en
los cuales entren en accién la mayor parte de los ninos, mejor
ain si interviene la totalidad de ellos, muy especialmente a

aquellos que mas lo necesitan.

e) Al terminar un primer juego, se deberd seguir con
otro que tenga mds o menos el mismo tipo de formacién, ya sea
circulo, hilera, sentados, hincados, etc. Esto servirad para

ahorrar tiempo y no dejar escapar el entusiasmo.(16)

(16) ibidem., P&g.31
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2.6 Recomendaciones para los

educadores:

a) BAceptar la importancia que tiene el juego en el
desarrollo de 1la personalidad de nuestros educandos. EI1
educador debe recordar gue el juego no puede usarse sélo como
pasatiempo, ni para cumplir sus fines fisiol6gicos, sino
también para realizar los importantes fines que tiene 1la

formacién del carécter.

b) Proporcionar a los chicos espacio y tiempo
suficientes, dentro de las actividades generales, para que

jueguen; de preferencia un sitio adecuado y un rato al dia.

c) Fomentar los juegos y tratar de descubrir a través
de ellos, las aptitudes de los nifos en otros campos. Por

ejemplo si hace "berrinche" poner atencién en sus posibilidades

de autodominio.

d) Planear, en cierto modo, controlar a distancia todas
estas actividades, dejando un margen amplio a sus iniciativas y
necesidades, dejdndoles libertad para elegir los juegos de su

preferencia.

e) No dar excesivas advertencias negativas mientras se
juega: "iNo te vayas a ensuciar!”, "iCuidado! No te vayas a
9 Y

caer!"”

40



f) Jugar con él es una forma de sentir que lo
comprenden y quieren conocer su mundo. El1 educador durante el
juego no debe mostrarse severo, sino por el contrario su
actitud debe ser alegre, simpdtica y agradable, sin que esto
impida actuar con energia, aunque con la voz serena y el gesto
sin violencia, convencido de que en sus manos tiene uno de los

medios més Gtiles para la educacién.

2.7 Tipos de junegos .

Los tipos de juegos organizados son muchos y se les ha

clasificado de diferentes formas: (*)

l.- De acuerde con el lugar o paises de donde
provienen. Se encuentran juegos como: PALILLOS CHINCS, CHAN-GAY
es un juego indonesio, FUEGO EN LA MONTANA originario de

Tanzania.

2.- De acuerdo a las edades, Maria Salete Pereira los
divide en: (17)
a) Nifnos hasta 8 anos para los cuales recomienda

juegos como: TOQUE DEL 0SO; LA ARDILLA SALE DE SU CASA; CORRE,

TRENECITO; ICUIDADO! iPARE!.

b) Para ninos de 8 a 11 afos: iALTO!; UN BOTE; EVITAR

LA PELOTA; DERECHO CON DERECHO.

(*) Ver Anexo 2
(17) cfr., op. cit. SALETE Pereira, Maria p.l156
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c) Para ninos mayores de 11 afdos: MIMICA; i{ALERTA,

PAREJAS!; SALVA AL AMIGO; TOMAR EL PANUELO.

3.~ Por grado de Escolaridad
Hugo del Pozo los divide por grados de escolaridad

(18):

a) Para ninos de 19,29, y 32 de primaria. Donde
menciona juegos como: EL RATON Y EL GATO; ZHAS VISTO A MI

OVEJA?

b) Para nifios de 49,592, y 62 de primaria. Entre los
que se encuentran los juegos: PELOTA FRONTERIZA; EL JARDINERO Y

EL ZORRO.

4.- De acuerdo con las caracteristica de los juegos se
pueden mencionar los siguientes tipos de Juegos:

a) Juegos Diddcticos: Son los juegos que son auxiliares
de la educacién ya sea motivando, ensefando o reforzando un
aprendizaje, Algunos de los juegos son: Sopa de letras,

Concurso de Operaciones, BRINCAR Y CONTAR.

(18) cfr., op. cit DEL POZO, Hugo p.8
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b) Juegos chuscos: Los juegos chuscos, son un dgran
auxiliar del educador. Alcanzan mucho éxito si se tiene el
cuidado de prepararlos debidamente, produciendo gran alegrfa en
todos los participantes.(19) Algunos de ellos son: CARRERA DE
LA PALANGANA; CARRERA DE MERENGUE; CARRERA DEL MESERO; RELEVO

DEL HUEVO.

c) Juegos Populares: Son los juegos caracteristicos de
los pueblos y forman parte del folklore de la regidén, son
representativos de México los Zancos, el yo-yo, trompo, balero,
canicas, cuerda, matatena, papalotes, rompecabezas,

escondidillas, traes, etc.

(19) cfr., op. cit. DEL POZO, Hugo p.215 y sigq.
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CAPITULO 3

EL EDUCADOR



"El mejor método de educacion es el amor a vuestros alumnos,

vuestra autoridad moral, y los valores que encarnéis”(20)

3.1 Conocepto.

La palabra EDUCADOR proviene del vocablo latin educere,

educar; educator, el que educa.

"Persona encargada del desenvolvimiento integral del
educando mediante el ejercicio y conforme a las leyes de la
evolucién natural del mismo para construir dentro de él1 una
organizacién de conocimientos, de hé&bitos, conductas y

actitudes que puedan contribuir a la realizacién de las

finalidades de su vida."(21)

El concepto de educador es mds amplio gque el de
maestro: designa a toda persona que ejerce accién educadora,
tenga conciencia de que educa o no. La madre es la primera
educadora del nifioc. Sin embargo el educador es la persona que
interviene directamente en el proceso educativo que de manera

vocacional dirige el desarrollo de la nifnez y juventud.

(20) JUAN PABLO II "Habla a México en 1990" Pag.46
(21) DICCIONARIO de Educacidén Especial D-G Pag.774
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3.2 Tipoas d e educadore s.

Diferentes autores han creado tipologias diferentes que
reflejan estilo personal que define al educador no sélo como
tal, sino también como hombre. De acuerdo con las necesidades
de los nifics de la calle (falta de amor, falta de quien se
preocupe por ellos, carencia de sensibilidad de nuestra
sociedad hacia ellos) es necesario tener vocacién de educador,
el educador de la calle debe ser un educador nato (sin olvidar
el amor hacia los nifios que es la base de la educacién),

mencionado en la tipologia de Kerschensteiner.

KERSCHENSTEINER indica cuatro tipos:

a) educador angustiado, que paraliza, casi siempre la

iniciativa de sus alumnos.

b) educador indolente, que deja en plena libertad a sus

alumnos, mids por desatencién que por principio.

c) educador ponderado, que sabe dosificar la libertad y

la coercién y gque no se aparta de las reglas pedagdgicas

tradicionales.

d) educador nato, que tiene sentido pedagégico, es
priactico y de mucha fuerza de voluntad. Acostumbra a ser claro

en sus apreciaciones y revela la comprensién por los demds. Su
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mds ardiente deseo es ayudar a sus alumnos para que

desenvuelvan su espiritualidad.(22)

CASELMAN divide a los educadores en dos grupos:

1- Logotropo, es aquel que se vuelca hacia los valores
culturales, y procura entusiasmar a los educandos con esos
mismos valores. Este tipo puede inclinarse a la filosofia, o a
la ciencia, pero su preocupacién pedagégica mayor es instruir.

2- Paidotropo, es el que se inclina hacia los alumnos.
Se interesa por la instruccién, pero mé&s por la formacién de

sus discipulos.(23)

Adelaide Lisboa de Olivera presenta la siguiente lista
de tipos:

1- E1 brillante: le preocupa mias el efecto que pueda
causar en sus alumnos que el progreso de los mismos.

2- El1 escrupuloso: se interesa por las minucias
insignificantes de la disciplina o del reglamento de la escuela
Y por eso su visién es muy limitada.

3- El mero profesional: da clases para ganarse la vida
Yy nada mas; su accién esta llena de altibajos.

4- El1 euférico: juzga excelentes y en franco progreso a

todos sus alumnos.

(22) cfr., NERICI, Imideo "Hacia una didactica
general y dindmica" p.106
cfr., idem

(23)
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5- El1 displicente: estd siempre atrasado en sus
obligaciones escolares, ya sea en el desarrollo del programa
como en el cumplimiento de las exigencias burdcratas.

6— El1 depresivo: siempre atentc a los aspectos
negativos de sus alumnos e incapaz de ver los puntos positivos.

7- E1 poeta: se encuentra siempre distante de la
realidad de sus alumnos y de las condiciones de la ensenanza,
ve todo a través del prisma de la fantasia.

8- El desconfiado: en todas las manifestaciones de sus
alumnos ve actos contra su personalidad.

9- El1 absorbente: llega a ser atrayente, expansivo y
brillante; busca suscitar la admiracién de sus alumnos.

10- El1 sugestivo: seria el tipo ideal de educador si
fuera capaz de amar y ser amado. Infunde ideales y vibra ante
las buenas acciones de sus alumnos; no teme gque estos lo
alcancen y lo superen. Posibilita a sus alumnos la aprehensién
de la belleza, de la verdad y del bien, que es su principal

objetivo.

W.FLITENT ofrece su tipologia con referencia a

determinados valores:

a) sociales: Es comprensivo, paciente y consagrado
interiormente a su profesién, consigue infundir espiritu de
familia entre sus alumnos, y los conduce hacia una actuacién

positiva en sociedad.
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b) autoritario: se manifiesta celoso de su autoridad y
superioridad con relacién a sus alumnos. Es partidario de la

disciplina severa y se preocupa mis por imponerse gque por

educar.

c) religioso: Es cuidadoso y serio persuadido de su
responsabilidad en la formacién de las almas de sus alumnos,

que lo lleva a ser religioso y severo en procura del bien de

los mismos. (24)

33" Lugar donde trabagjan Y

funciones que desempeidfian .

FUNCIONES:

A) Imnstructor o Informador: Esta funcién tradicional,
ain siendo importante, se ha visto reducida por los medios de
comunicacién, la ensefianza programada, etc. Su fundamento esté

en conocer profundamente la materia y ser un técnico en la

didactica.

B) Formador: Es el papel que desempefan los padres,
tutores, orientadores, o terapeutas gque en forma personal van

ayudando a la persona a trazar un plan de vida.

(24) apud., cfr., ibidem., NERICI, Imideo Pag.107
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C) Manager: es aquel que aplica a las situaciones de
aprendizaje, las técnicas y ciencias de 1la organizacién,

planeacién, organizacién, etc.

D) Aprendiz: Es el que esta al pendiente de sus propios
alumnos, de los padres, de la comunidad, de la ciencia de la

educacién del perfeccionamiento permanente.(25)

LUGAR DONDE TRABAJAN:

GARCIA HOZ sefala cuatro situaciones concretas del

educador en las gue ha de desarrcllar sus funciones:

l) Como miembro de 1la comunidad integrdndose vy

participando en ella.

2) Como miembro de la institucién escolar colaborando

con el resto del profesorado y participando en el gobierno del

centro escolar.

3) En sus relaciones con sus alumnos orientédndoles,

ayuddndoles y programando, realizando y evaluando el trabajo

escolar.

(25) cfr., DICCIONARIO de las Ciencias de la Educacién
A-H P&g.511
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4) Como independiente, reflexionando autocriticamente

sobre su labor y perfecciondndose constantemente. (26)

Un educador es educador en todos los momentos de su
vida, no por que no esté con su alumno o educando determinado,
deja de serlo, por lo tanto un educador debe aprovechar todas

las situaciones de la vida de las personas que lo rodean para

educarse y educarlas.

(26) cfr., GARCIA Hoz, Victor "Principios de Pedagogia
Sistemdtica" P4ag. 178
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3.4 El educador de 1la calle.

Término que se usa para definir a las personas que
realizan una tarea educativa con Jjévenes o adolescentes,
teniendo la calle como su lugar de trabajo y actuacién. Tomando
como base la <clasificacién de Garcia Hoz mencionada
anteriormente la funcién que ejerce el educador de la calle es
como miembro de la comunidad y reflexionando autocriticamente.
También son llamados monitores y maestros de calle, sin que
diferencia de nombre signifique tareas distintas, sino
apreciaciones comparativas con 1las clédsicas de un maestro
(ensefiar) y de un monitor (acompafar Yy orientar). Aparece
histéricamente esta figura en Espana en la década de los anos
80, como un intento de contactar con los jévenes que no van a
la escuela ni trabajan y estédn en la calle aparentemente sin

nada que hacer.

Las primeras iniciativas surgen en barrios periféricos
de las grandes ciudades, promovidas por ayuntamientos vy
asociaciones vecinales de carédcter privado, ante el crecimiento
de la delincuencia juvenil y del deterioro dé la convivencia

ciudadana.
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El educador de calle, como nueva profesién, vya
existia mucho antes en otros paises europeos, y se le considera
un técnico en adaptacién social, con una tarea educativa que
sustituye a la meramente represiva que significa 1la tarea
policial. Dado que las causas de ese deterioro de la con -
vivencia y el aumento de la delincuencia tienen su origen en el
elevado indice del 1llamado fracaso escolar, la escasez de
puestos de trabajo para jévenes (agravada para éstos, que ni
siquiera tienen la primaria), el aburrimiento, el exceso de
tiempo 1libre sin ocupaciones, la excesiva incitacién al
consumo, y a veces el no adecuado clima familiar, la tarea de
los educadores de calle se dirige fundamentalmente a

reconstruir unos puntos de apoyo y de referencia para estos

jévenes.

Como objetivos a mds o menos corto plazo, los
educadores de calle pretenden, junto a estos j6venes, encontrar
salidas tanto ocupacionales como econdémicas, sociales Yy
culturales, que les permitan afrontar el aburrimiento y la

falta de perspectivas, tanto laborales como econémicas.

La tarea de los educadores de calle consiste
fundamentalmente en estar en contacto con los joévenes, captar
sus intereses, aglutinarlos en objetivos comunes, formar en
ellos nuevas actitudes, estimularlos hacia iniciativas que les

vayan acostumbrando a tener planes de futuro y a trabajar en
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equipo; en resumen, a facilitar junto con otras entidades que
colaboran en el mismo objetivo, unas posibilidades de
capacitacién de estos j6évenes, para que puedan incorporarse a

la vida social, cultural y econdémica como los demas.

Caracteristicas de los educadores de calle son:

a) Equilibrio y madurez psicoldégica, puesto que van a
ser el punto de referencia de maduracién personal para muchos

joévenes.

b) Motivacién profunda para estar estimulados en su
dedicacién a ellos; capacidad de imaginacién creadora para
improvisar diariamente, conforme el proceso y motivaciones que

van surgiendo en el grupo de muchachos/as.
c) Aptitudes para conectar humanamente con los jévenes.

d) Facilidad de trabajar en equipo con el resto de

entidades del barrio donde realiza su tarea.
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3.5 El "Malro®™ Eduoucador.

Es un educador de la calle que trabaja en Guadalajara,
con los ninos que viven en la calle, estd a su servicio,
pretendiendo orientarlos y educarlos a través de su amistad,
confianza y ejemplo. Su presencia es activa, animadora,
adaptada a las necesidades y exigencias de 1los muchachos
callejeros, para llevarlo a encontrarse consigo mismo y con un

proyecto alternativo de cambio en sus condiciones de vida.

El nombre de "MAIRO" es una palabra que los ninos de la
calle en su lenguaje le dan a una persona gque consideran un
maestro, un amigo, digno de su confianza y que 1les brinda
carifo. Es el educador de la calle que con su amor trata de
formarlos. Realiza su labor en las calles de Guadalajara donde
se encuentran estos nifios: jugando con ellos como punto de
atraccién, acercédndose a los muchachos para ganar su amistad y

confianza, intentando 1llegar a un trato personal con un fin

formativo.

La accién educadora puede ejercerse por diferentes

medios y uno de ellos es el juego.
En el capitulo anterior se mencioné que: a) El1 educador

debe recordar que el Jjuego no puede usarse sélo como

pasatiempo, ni para cumplir sus fines fisioldégicos, sino

55



r

también para realizar los importantes fines que tiene la
formacién del carédcter. b) El educador durante el juego no debe
mostrarse severo, sino por el contrario su actitud debe ser
alegre, simpdtica y agradable, sin que esto impida actuar con
energia, aunque con la voz serena Yy el gesto sin violencia,
convencido que en sus manos tiene uno de los medios mds dtiles

para la educacién.

Estas dos recomendaciones hacen que el uso del juego

sea un verdadero agente educativo entre el Mairo y el nifo.

3.6 C nalidades del Mairo.

A) ESPIRITU DE SACRIFICIO: El1 Mairo educador es una
persona consagrada al bien de sus discipulos, por lo que debe
estar pronto a soportar cualquier contratiempo o fatiga con tal
de consequir el fin que se propone: La EDUCACION MORAL,

CIENTIFICA y CIUDADANA de los ninos.
B) SABER HACERSE AMAR: Lo conseguiréa ‘con las palabras
y mas aln, con los hechos, demostrando que todos los afanes van

encaminados al bien espiritual y temporal de los muchachos.

C) HUMILDAD: Para que las palabras del Mairo tengan

prestigio cada uno debe dar buen ejemplo. Los ninos son
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observadores muy finos y si se dan cuenta que un Mairo tiene
celos, envidia, soberbia o manfia de aparecer o sobresalir é1

solo, se pierde toda influencia en el &nimo de ellos.

D) PACIENCIA: Se necesita también mucha paciencia. Un
maestro, un Mairo, podria, muy bien, resolver una dificultad
con un bofetén o un puntapié. Pero esto, si alguna vez impide
un desorden, nunca produce bien, ni sirve para hacer amar la

virtud o hacerla penetrar en el corazén de nadie.

Se necesita el verdadero celo, buscando todas las
maneras de ﬁacer el bien, pero siempre con calma, con dulzura,
con paciencia. Es cosa que cuesta, pero la palabra paciencia se
deriva del verbo "patior-pateris-passus sumpati"”, que quiere
decir sufrir, tolerar, padecer. Con impacientarse no se logra
que lo no hecho se haga, ni tampoco se corrige un nifo al

enfurecerse. Se necesita ademds la paciencia que es constancia

Y perseverancia.

Los educadores son como jardineros. Si quieren gue su
trabajo produzca es necesario que pongan gran cuidado en las
‘tiernas plantitas que cultivan. Puede suceder que, a pesar de
las fatigas y de los cuidades, el injerto se seque y la planta
se eche a perder; pero, si en verdad se hace acopio de

cuidados, la mayor parte de las veces, la plantita se lograra.
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E) AMAR A LOS NINOS. Quien desea obtener obediencia y
respeto haga lo posible porque se le quiera IPERO NUNCA
CARICIAS! Si se trata a los nifios con amor, ellos responderén
amando. Si se les respeta, respetarda. Es preciso que ellos
mismos reconozcan a los Mairos como Autoridad. Si intenta
humillarlos con palabras por el simple hecho de ser Autoridad,

sencillamente se quedari en ridiculo. (27)

3.7 Instituciones que atienden

al nifo de la ¢calle.

Como se mencioné en el primer capitulo, al parecer en
Guadalajara existen seis instituciones que trabajan con estos
nifios: DIF (MESSE Yy DIA), MAMA, A.C., MAIRO DON BOSCO,
INSTITUTO PRO-INFANCIA Y JUVENTUD FEMENINA, A.C., EUGENESIS,
A.C., HOGARES DE LA CARIDAD. A los educadores de las seis
instituciones los nifios les llaman MATIROS, sin hacer distincién

al nombrarlos de la institucién a la que pertenecen.

(27) cfr., BOSCO, Teresio "El Sistema Preventivo de
Don Bosco" p.41
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CAPITULO 4

LA AUTORIDAD



"Autoridad no consiste en que el de arriba «grites, y éste al de mas

abajo. Con este criterio s6lo se consigue que quien hace cabeza se

vaya alejando de los gobernados porque no les sirve: LOS USA"
(28)

4.1 Concepto.

Autoridad proviene del vocablo latin auctoritas,
cardcter del autor, de augere, aumentar, hacer, creer.(29)
Potestad inherente o concedida que tienen algunas personas de
hacerse obedecer. En el primer caso, la autoridad es legitima
por un designio divino (Los padres tienen autoridad sobre sus
hijos); En el segundo, por la persona o la institucién que la
confiere como es el caso de los educadores en una institucién,
o el director general en una empresa. En cualquier caso, su

ejercicio exige la aceptacién de los sometidos a ella. (30)

Naturalmente el cumplimiento de unas normas de
actuacién 1lleva consigo 1la existencia de un principio de
autoridad. Cuando no se admite o reconocce que una persona la
tiene, no puede ejercerla plenamente puesto que no hay
disposicién de los demas para ello, la persona que pretende
tenerla no 1la posee en realidad Y Ppuede .suceder que se
convierta en poder o que no tenga ni autoridad ni poder.

(28) ESCRIVA de Balaguer, José Maria "Surco" PAg.186

(29) LARROYO, Francisco "Diccionario de Pedagogia"”
p-101

(30) cfr., GRIJALVO Diccionario Enciclopédico p.196
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La autoridad ha tenido que ir siempre acompanada de
un prestigio, de un afdn de conseguir lo mejor para el otro, de
una vida virtuosa. Es un arma que tienen los padres vy
educadores para conducir a los hijos ¥ alumnos hacia su

completo desarrollo.

La autoridad debe estar cargada de amor. Cuando el amor
no va unido a 1la autoridad, resulta un poder brusco e

irrazonable, que los alumnos instintivamente rechazan en la

vida corriente.

La autoridad no significa coaccién externa, sino
fuerza moral gque le da ascendiente. Por eso la autoridad se
debe basar en la propia dignidad personal, en el modo de actuar
que busca metas altas y al que se sirve porque se cree
firmemente en él. Los alumnos admiran los valores auténticos de
los educadores y éstos, basandose en esa admiracién, pueden

razonar, antes que imponer castigos sin didlogo alguno.

No es vdlido crear en la mente de nuestros hijos o de
los alumnos la idea de que la labor esencial de padres o
profesores es la de juzgarlos, por el contrario, se debe

procurar la idea de que la tarea es orientarlos, guiarlos,

ayudarles.
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Por esto la necesidad de abrir caminos, acompanar y
ayudar a ir por ellos a nuestros educandos, en lugar de ser
frios jueces que observan actuaciones para castigar o premiar

seglin se proceda.(31)

La autoridad se gasta si estd constantemente juzgando,
si interviene en toda accién de los muchachos, si continuamente
estd impartiendo sanciones u otorgando premios. Para que esto
no ocurra se deben establecer normas de actuacién,

exponiéndolas con claridad a los educandos.

La autoridad también se puede perder:
- Cuando se ejerce caprichosamente.
- Cuando se impone para limitar la libertad de los

alumnos en hechos sin importancia, a veces absurdos, sin un

valor cobjetivo.

- Cuando es egoista y, a través de ella, se busca

la comodidad del que la ejerce.

- Cuando se exige lo que no se practica.

- Cuando las o6rdenes se dan de mala forma.

- Cuando se dan muchas normas, sin después exigir

su cumplimiento.

(31) cfr., FERRER, Eusebio "Exigir Para Educar" p.9%4
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Para no perder el prestigio se reguiere un cuidado
constante. El1 educador tiene que pensar muy bien todo lo que
dice, promete o afirma. Porque de lo contrario, las palabras y
promesas del educador carecerdn de valor. No ejercer la
autoridad desconcierta a los alumnos, transigir en todo o en la
mayoria de las cosas, sumerge a los jévenes en una falsa
libertad que les hace sentirse como flotantes, con una falta de
criterio interior y exterior, que en vez de contribuir a su

formacién les dana, porque carecen de un necesario punto de

referencia.

La autoridad debe ejercerse en el momento preciso; no
es valido el escudarse en "vas a ver con... "se lo diré a -

...

Cada guien debe responsabilizarse del momento concreto.

4.2 L O S td pos de auntoeridad.:

Para WEBER, la autoridad legitima puede asentarse en

tres formas: (32)

a) Carismdtica, cuando los subordinados atribuyen al
que manda cualidades extraordinarias, frecuentemente de tipo
sobrenatural (santidad, heroismo, etc.). Un ejemplo es la

autoridad de los profetas y la de algunos lideres politicos.

(32) cfr., DICCIONARIO de las Ciencias de la Educacién
A-H p.160
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b) Tradicional, cuando la autoridad se fundamenta en la
creencia de "la santidad de las reglas (tradiciones) y poderes
antiquos" (es decir, el status del que manda). Es el tipo de
autoridad que caracteriza al padre de familia en las pequefas

comunidades agrarias o a los senores feudales.

c) Legal-racional, cuando la autoridad se basa en
normas o criterios impersonales establecidos y aceptados de
mutuo acuerdo por los dominantes y los dominados. Este tipo de

autoridad puede verse, pocr ejemplo, en los sistemas politicos

democrédticos.

Algunos autores afiaden a la tipologia weberiana quizé
como un aspecto de otra forma de autoridad legitima la del
experto, ya que una persona puede ser aceptada como autoridad
sin que ésta se fundamente en razones carismdticas,

tradicionales o legal racionales.

4.3 L as bases d e la aatoridad

del Maes tro.

"Las bases de la autoridad son: el respeto y aprecio de
los alumnos a su maestro; el afecto que los atrae a él; un

prudente ejercicio del mando y el apoyo de las familias."(33)

(33) GASTON, Maria "Guia de las Escuelas" Cristianas
p.182
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l.- El respeto y el aprecio de los alumnos a su
maestro.

Los ninos tributan espontdneamente respeto y profesan
aprecio a aquellos en quienes reconocen una superioridad
patente: superioridad del saber, de la dignidad, y sobre todo
de la perfeccién moral. Si la ciencia, pues, y la virtud de un
maestro les parecen incontestables, se entregan con docilidad a
su direccién, es decir, se ponen en sus manos y le dejan, por

un acto de confianza, amplia libertad para que trabaje en su

educacién.

2.- El afecto que atrae al alumno hacia el maestro.
Para establecer entre sus alumnos el buen espiritu y fortificar
su autoridad, debe el maestro darles a entender, gue los ama a
todos y desinteresadamente. Este afecto los aficiona a la
escuela y a todo lo que en ella se hace.

3.- El prudente ejercicio del mando. La autoridad del
maestro se mantiene especialmente por el arte de mandar con
suavidad y firmeza, con decisién y constancia. Mientras una
orden intimada con aspereza indispone los &nimos, la suavidad
del mandato previene o modera las resistencias. Mas para no
degenerar en una debilidad que comprometeria prontamente todos
los resultados, esta suavidad tiene que hermanarse con la
fuerza de la voluntad, que afianza la ejecucién de las Grdenes
recibidas, y el respeto a las normas y hacer comprender a los

delincuentes que no pueden darse impunemente a la pereza o a la

indisciplina.
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4.- El apoyo de las familias. La conformidad de
intenciones entre los padres y los maestros para la educacién
de los nifios, es absolutamente necesaria. Esta educacién
quedaria cuando menos muy comprometida, si la direccién Y
consejos dados en la escuela fuesen contradichos por aquellos

que para los ninos, representan la primera autoridad.

Se procura realizar esta conformidad o armonia, entre
la escuela y la familia, mediante la correccién reqgular y seria
de las tareas escolares, la libreta de correspondencia, la
entrega de las calificaciones, y por la afabilidad en las

relaciones necesarias con los padres de familia.

4.4 La antoridad del Maidro .

Primero, es necesario distinquir entre estar en una
posicién de autoridad (en la esfera del control social por
ejemplo un policia o un agente de trénsito) Y ser una autoridad
(en la esfera del conocimiento, del saber). El Mairo es, y debe
ser, una autoridad en ambos sentidos. En segundo lugar, hay una
distincién entre autoridad formal (tener status de autoridad) y
real (ejercerla efectivamente). El Mairo, en la sociedad, estéa
reconocido como autoridad porque ha demostrado que puede
ejercer una influencia como educador de acuerdo al rol que

desempena.
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4.5 Respuestas de rebeldia del

nifto de¢ 1a calle.

Se presentaréan algunas de las conductas mas
significativas que se observan en el muchacho de la calle, las
realizan como respuestas de rebeldia ante la sociedad y las

autoridades ya que se sienten agredidos por ellas.

1 ) Robo.

En el muchacho de 1la calle los méviles que
ordinariamente le llevan a este tipo de actividad son: el
satisfacer sus necesidades primarias, la diversién y actitudes

agresivas, ya sean personales o grupales.

Juegan al hurto, influidos por las condiciones de vida
del chico de la calle, sus deficiencias e imposibilidades para
ganarse de otra manera la vida que le hacen recurrir al robo

como una alternativa normal de sobrevivencia.

2) Agresividad.
Por agresividad se entiende todo impulso, todo

pensamiento, toda accién enfocada a perjudicar al préjimo o a

si mismo.

67



Esta actitud esta directamente ligada a la frustracién
Y a una permanente insatisfaccién personal vinculada a los
instintos primarios: instinto de la nutricién, instinto de 1la

posesién, instinto sexual.

Cuando un nifio no ha conseguido en su primera infancia
renunciar por amor o auténtico control positive a la
satisfaccién de un deseo imperioso, no ha aprendido el dominio
de este instinto; sélo ha conseguido reprimir tendencias que en
su interior permanecen violentas y exigentes y aflorarédn, por

lo tanto, en forma agresiva.

Esto se constata en las conductas del nifo de la calle,
que ademds de sus carencias y heridas fisicas, afectivas Y
morales, se debate en ambientes esencialmente agresivos, en los

cuales desata sus mecanismos de defensa y ataque.

3) Drogadiccién menor.

Se dice drogadiccién menor porque el muchacho no ha
entrado todavia en el mundo del TOXICOMANO (*), sino que usa
drogas menores como pastillas, diazepam (**), tonsol (***),

tinher, y otros tranquilizantes.

{*) Persona adicta a drogas como Marihuana, Cocaina,
Heroina, LSD, etc.
{ Y Es un medicamento en forma de pastillas que son

relajantes y tranquilizantes.
(***) Es un solvente que inhalan por la boca.
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Segin los datos obtenidos en el andlisis del Historial
del Centro Mairo Don Bosco a principios de 1990, la droga que
mds frecuentemente usan los muchachos es el solvente o
"tonsol". El 65% se drogan con tonsol, ([Cuesta la vainilla(*)
de $4,000 (99 miligramos) a $10,000 pesos (200 miligramos)].
Toda clase de drogas el 7%; marihuana el 6%; ¥ ninguna clase de

drogas el 22%.(34)

Para entender mejor este fenémeno, se mencionan algunos

testimonios:

- "Yo tuve un amigo y él1 me enseid a drogarme con
tonsol ahi en la calle. Después le sequi con el vicio y siempre
robdbamos para comprar la "vainilla" Y ponernos bien "aca"

todas las noches™.

- "Se rocia el algodén y te lo llevas a la nariz para
olerlo durante unos segundos. Poco a poco vas sintiéndote bien

"al tiro", se te olvida todo lo que traes Yy te sientes como muy

valiente."

(*) Es un frasco de vainilla con tonsol y esencia de
vainilla.

(34) cfr. ob. cit, GARDUNO Olmedo, Roberto p.34
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{Por qué se "tonchan"(*)?

- "Por el coraje que siento con mi mamd. Me golpeaba
mucho esa perra, sobre todo cuando llevaba sefiores a la casa;
me encerraba en un cuarto y no me dejaba salir hasta después de

mucho tiempo. Cuando me toncho me digo a mi mismo que me quiero

morir".

- "Nos tonchamos para calentarnos, para quedarnos

dormidos sin hambre".

Como se puede observar, unos "tonchan" por vicio, otros
solucién a sus problemas de maltrato (se disminuye 1la
sensibilidad a los golpes), de inseguridad o de hambre. La
droga le ayuda a vivir en un mundo imaginario. Es un
tranguilizante que le permite evadir la situacién dificil en la

que se encuentra.

(*) Drogarse con tonsol que es un solvente que se
inhala por la boca.
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Se ha visto que el uso de las drogas va avanzando
conforme la edad del muchacho, aunque esto es muy variable.
Comienza con el tonsol, luego, con el "dizepam", después con la
marihuana. Es un proceso que avanza, porgue el organismo del
menor a medida gue se habitda pide algo mds; luego pasard quizd
al uso de la cocaina y asi poco a poco se adentrard en el mundo

de la TOXICOMANIA.

4) Percepcién errénea.

a) Respecto al ‘medio social.

El muchacho callejero muestra una notable incapacidad
para cualquier tipo de relacién estable con los adultos, sea en
el trabajo, en el aprendizaje, en la proteccién institucional,

etc.

Cuando estd "aburrido", se aisla del grupo, se excluye
en un rincén, no come, no acepta ningtn tipo de relacién;
generalmente tiende a realizar actos autodestructivos Yy
agresivos. Es tan grave el estado emocional que llegan, en
ocasiones a herirse ellos mismos o romper sus objetos

personales o los de los demés.

Siente un gran desprecio hacia los policias y hacia los

muchachos adinerados.
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b) Respecto al la realidad sexual

Se presentan algunas conductas inadecuadas dentro del
campo sexual. Los mismos muchachos describen este tipo de

situacién o comportamiento:

"Dos © tres muchachos nos reunimos en un lugar un poco
aislado, o en el mismo lugar donde dormimos para divertirnos

con alguna "morra"(*) que invitamos, o entre nosotros mismos”.

La masturbacién, es muy frecuente y en cuanto las
relaciones heterosexuales, algunos muchachos sienten miedo;
recelo de afrontar a la mujer a solas como persona a la cual
algunas veces la identifican con su madre o madrastra, o, Aa

alguna mujer a la que, por diversos motivos rechazan.
Estas conductas adoptadas son consecuencia de las

problemdticas personales de los muchachos: carencias afectivas

Yy la inseguridad que cargan sobre si.(35)

(*) Término que se dtiliza para designar "mujer"
(35) efr., ibidem., p.35 y 36

7 o |



4.6 Los nifios de 1l a calle Y

el rechazo a la autoridad.

Los ninos que viven en la calle, han experimentado un
concepto de "autoridad" que impone normas y abusa del menor sin
buscar su formacién. Es por esto que el nifio se revela contra
ella y sistemdticamente la rechaza ignorédndola, desobedeciendo
lo que se le pide y/o presentando conductas inadecuadas (desde
una falta de aseo hasta la drogadiccién o el robo) hacia las
personas que de alguna forma han intentado ejercer una

autoridad y uUnicamente ejercen autoritarismo. (*)

Los padres, la policia, y la sociedad en general han
perdido la autoridad sobre el menor porque muchas veces se
ejerce caprichosamente, exigiendo lo gque no se practica (ir a
trabajar, no fumar, no emborracharse), ordenando de mala forma

o por negligencia de la misma autoridad.

(*) El término autoritarismo denota toda utilizacién
deformada, excesiva, de la autoridad por parte de
quien la ejerce.



CAPITULO 5

DIAGNOSTICO DE NECESIDADES DE UN
CURSO PARA EDUCADORES DE NINOS
DE LA CALLE, SOBRE EL JUEGO



5.l Jdustificacidén.

La base del trabajo de las instituciones que trabajan
con los nifios de la calle, es la etapa calle, donde se ganan la
confianza y autoridad moral del nifio. El medio mis eficaz es
el juego. Esto se puede corroborar por medio del siguiente

diagnéstico.

bid Def inieddn de 1la Poblacién

La poblacién de la cual se obtuvo la muestra son
joévenes estudiantes y profesionistas gque colaboran en el

proyecto Mairo Don Bosco, de la ciudad de Guadalajara.

5.3 Descripeida de 1l a Muestra

La muestra de esta poblacién son 8 estudiantes y 10
profesionistas ( Un Lic. en Psicologia Educativa, Un Lic. en
Sociologia y un Lic. en Pedagogia, las demas profesiones no
tienen relacién directa con la educacién del nifio de la calle)
que colaboran en el proyecto Mairo Don Bosco (con nifios) en la
etapa calle.

Presentan las siquientes caracteristicas:
- Se encuestdé a 17 de 18 Mairos.
- 10 hombres y 7 mujeres.

- Edad promedio de 26 anos.
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5.4 Descripeidén del Instrument

El instrumento utilizado es una encuesta que consta de
doce preguntas de opcidn miltiple, cinco de ellas
complementadas con porqué y cuatro preguntas abiertas. A

continuacién se anexa para ilustrar lo anteriormente

mencionado.

ENCUESTA DEL CENTRO MAIRO DON BOSCO.

INSTRUCCIONES:

Se te invita a contestar este cuestionario que tiene por
objeto reunir informacién sobre la primera parte del proyecto
MAIRO DON BOSCO con motivos de tesis.

Por favor contesta las preguntas abiertas vy en las
preguntas de opcién miltiple tacha las respuestas que mds se
adeciden a tu situacién.

No es necesario gque anotes tu nombre en la hoja de datos
previos.

DATOS PREVIOS

A) NOMBRE:
B) EDAD:
C) SEXO: ( ) MASCULINO () FEMENINO

D) PROFESION:

CUESTIONARIO

l.- ¢En cudl de las etapas del proyecto coclaboras?

( ) La calle ( ) El albergue

( ) La calle y el albergue

2.- ¢Cudnto tiempo tienes trabajando en el proyecto?

( ) Menos de 6 meses. ( ) Entre 6 y 12 meses.
( ) Entre 1 y 2 afos. ( ) Méas de 2 anos.



3.- {Tienes contacto directo con los nifos? ( )Si ( )No

4.- El nino de la calle es

5.- iCrees gque tu actividad en el proyecto es educativa?
( ) Sk ( ) No Porque

6.- {Qué consideras fundamental para poder educar a un
nific? ( ) Querer educarlo. ( ) Tenerle confianza.
( ) Gandrtelo para que quiera perfeccionarse.

7.~ ¢Cémo te ganas la confianza del nino?
( ) Por convencimiento intelectual.

( ) Por simpatia personal.
( ) Jugando con é€l.

8.~ Al jugar el nifio contigo tiene una actitud de:
({ ) Respeto por el Mairo

( ) Temor por el Mairo

( ) Desconfianza por el Mairo

9.- Al jugar con los nifios respetando las reglas
despiertas en ellos:

( ) Admiracién en la autoridad que representa el Mairo
( ) Burla porque te engafian al hacer trampa

( ) Indiferencia

10.~- En la calle normalmente jugamos a...

11.- ¢{Crees que sea necesario variar los juegos?
( ) si ( ) Mo
Porgque

12.- ¢Qué juegos son preferidos por los nifos?

13.- Por medio del juego el nific ¢{acepta las normas o

reglas del juego que td le propones? ( ) Si ( ) No
Porque

14.- (Es posible que por medio del juego ti te muestres
como un lider o autoridad para el nino? ( ) Si ( ) No
Porque
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15.- {Crees que jugando, el nifio aprende a aceptar las
normas y a una persona que representa la autoridad?

( ) st ( ) No

Porque

16.- ¢Qué tipos de juegos sugeririas para la etapa de la
calle?

Muchas Gracias.

5.5 Andalisis de datos'.

Pregunta No. de Mairos Opcién
11 9 Trabajan en la calle.
8 en la calle y en el albergue.
0 en el alberque(*).

10

Nl
= DAL =g
| e AL, oD |

Trabajan en la calle Trabajan en la casa

(*) En la Institucién si hay personas que colaboran sélo
en el albergue, pero sélo se encuesté a los que asisten a
la calle.
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Pregunta No. de Mairos Opcidn
2 Mas de 2 anos.
Entre uno y 3 anos.

Entre 6 y 12 meses.

w W &

Menos de 6 meses.

0 - - ' '
MAS DE 2 ANOS ENTRE | Y 2 ANOS DE 6 A 12 MESES  MENOS DE & MESES |

3 Los 17 Tienen contacto con los ninos.

7 17 SI

76
5
¢
3
2




Pregunta No. de Mairos Opcién
6 15 Ganidrtelo para que quiera
perfeccionarse.
Querer educarlo.

0 Tenerle confianza.

16,
14

121
10

O W & A ®

7 16 Jugando con él.
1 Por simpatia personal.

Por convencimiento intelectual.

" 76
15
12 7
9
6
3
O —uGanoo SIMPATIA PERSONAL
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Pregunta

Pregunta
4

No.

de

17

17

Mairos Opcidn

Respeto por el Mairo

Admiracién en la autoridad que
representa el Mairo.

Caracteristicas del nino.

- En esencia es igual a los demds nifios, pero

con una carencia profunda de amor.

- Un ser humano carente de carino, afecto, y

comprensidn.

- Es una persona que ha sufrido mias por la falta

de un apoyo afectivo que por haber aguantado el
hambre o el frio.

- Es un adulto nino que sobrevive a las

exigencias de la vida de la calle.

- Es una criatura alegre, entusiasta.

- Es noble, leal, sencillo, solidario, generoso,

peleonero para defender lo suyo.

- No sabe quién es, ni a dénde va, sin embargo

ha adquirido la personalidad propia de la calle,

con sus valores y antivalores.
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Pregunta No. Mairos Porque
5 17 &% - De la labor que desempefiemos

dependen muchos hdbitos y valores que
el nino debe adquirir.
- Se le va formando como persona al
saberse que vale.
-Se le trata de ensenar al nifio otras
actitudes y una nueva prespectiva de
vida.
-Porque vivo con ellos, trato de ser
un amigo y darles lo mejor de mi, a
través de una relacién profunda con
cada uno.
-Trato a los ninos apegdndome en lo
posible al Sistema Preventivo de Don
Bosco y porque los trato con amor.
-Porque voy encaminando al nino a
perfeccionarse.

Pregunta No. Mairos Porgue

11 B | 85X - Para despertar mds el interés en los
ninos.
- Para evitar monotonia y ademis
presentarle al nifio nuestra
"creatividad".
- Para que sean mds atractivos y
educativos para ellos.
- Para conocer a los nifios en otras
actividades.
- Es una forma de ensenar diversas
actividades enfocados a crear o formar
creatividad en el nifo.
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- Para que desarrolle diversas

cualidades.

18
151
st
bl
UL
&
.
-
3
C
b ™ — T e g ey
JUEGOS DIFERENTES
Pregunta No. Mairos Porque
13 17 s% - Se dan cuenta que sin las reglas no
se puede jugar y las aceptan.
- Ven que es necesario para mantener
un orden, lo aceptan cuando es
razonable.
- Muestran buena disposicién.
21
18] 5
15
12
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14 17 s1 - Generalmente para ellos el Mairo es
un amigo y es la dltima palabra,
porque le tienen confianza y saben que
lo que dicen es para su propio bien.
- Porque observan que conoces las
reglas del juego, participas en é1,
sienten tu presencia y ven tu ejemplo.
- Al nifno le atrae cuando es alguien
bueno para algo, y trata de imitarlo.

Pregunta No. Mairos Porque
5 17 s1 - El nino sienta que se le trata de
ayudar.

- En el juego te ganas la confianza

del nino y te ve comc amigo y un lider
o autoridad a guien seguir.

- El nino ve en los Mairos el respeto

hacia ellos en el juego.

Juegos
10 GRUPO(*) A: Fut bol, Palillos Chinos y Tablero
GRUPO B: La Bruja, Serpientes y Escaleras,
Fut bol y rompecabezas.
GRUPO C: Memoria, Fut bol, Contar cuentos,
Unoc y Tablero.

GRUPO D: Fut bol, Memoria y Palillos Chinos.

(*) Los grupos se diferencian por la zona a la que asisten
los Mairos para jugar con los nifos.
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16

12

- Fut bol, Palillos Chinos, Memoria, Tablero,

Uno, Serpientes y Escaleras, Panuelo Robado,
Turista, Canicas, Rompecabe:zas, Manotaso,
Loteria, Competencias Deportivas, Juegos de

Correr.

- Escondidas, Bote Pateado, Quemados,
Rompecabezas, Traes, Béisbol,"Caricaturas
presenta nombres de..."Teatro Gifiol, Cantos,
Contar historias, Carretillas, Competencias
Deportivas, Soga, Juegos de Mesa, Juegos
organizados como: el rey pide, costales,

carreritas, gallitos con globos.
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5. B Conclusiones de l

adiagndéstieo.

- El1 Mairo ideal deberd estar conciente de su labor
educativa, y que el trabajo en la calle es la base para que el
nino quiera perfeccionarse a través del cambio de forma de

vida. De lo cual no todos los Mairos estdn conscientes.

- Estdn convencidos de que el juego es el medio més
eficaz para ganafse la confianza y amistad del nifio. No habian
hecho consciente el hecho de si es o no educativo, pero a la
hora de contestar la encuesta se dieron cuenta: que si se sabe
aprovecharlo puede ser educativo. Ya que en €l se ensefia y se
demuestra que las normas existen para que las cosas funcionen
mejor, y con el ejemplo de honestidad (cumplir las normas, no
hacer trampas) se gana la aceptacién como primer paso de 1la

autoridad y tratan los nifios de imitar jugando limpio.

- Se sabe que se deben variar los juegos, pero de
acuerdo con la encuesta se observa que los nifios juegan siempre
lo mismo. Ya que los Mairos trabajan por subgrupos y cada
subgrupo lleva siempre los mismos juegos, de aqui se desprende

la necesidad de ampliar el repertorio de entretenimientos.
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CAPITULO 6

CURSO DE FORMACION DEL
EDUCADOR DEL EDUCADOR DE LA
CALLE PARA INCREMENTAR SU
AUTORIDAD EN EL NINO POR MEDIO
DEL JUEGO



6.1 Jguetificacidn:

Como se vié en el Diagndéstico, los educadores de la
calle, saben que el juego es una herramienta eficaz para
atraer, educar e incrementar autoridad en el nifio. Para poderle
sacar mejor provecho es necesario que los Mairos, conozcan
todas las implicaciones del juego como herramienta del educador

de la calle.

6.2 b jektivo General:

Al término del curso el Mairo organizard su programa de
juegos de acuerdo con las caracteristicas especificas del

lugar dénde juega y de los ninos de la calle.

6.3 Objetives Particeculares:

l.- El participante valorard al nifio de la calle.

2.- El educador practicard los tipos de juegos
aplicando los conocimientos adquiridos.

3.- El Mairo comprenderd su labor educativa.

4.- El educador de la calle se cuestionara la autoridad

gue representa hacia el nino.
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6.4 Objetivos Especificos:

1.1 El participante comprenderd la dignidad del nino
como persona.

1.2 El Mairo distinguird las caracteristicas propias
de cada etapa de la infancia.

1.3 El educador describird al nino de la calle.

1.4 E1 Mairo describird la infancia del nifno de la
calle.

1.5 El participante identificard las caracteristicas
del nino de la calle.

1.6 El Mairo investigard las actividades de el nino

de la calle.

1.7 El educador sefialard los lugares donde viven los
nifios.

2.1 E1 participante definird el concepto de juego.

2.2 El educador de la calle relatarda la evolucidén del
juego.

2.3 El Mairo reconocerd las caracteristicas del juego.

2.4 E1 participante deducird la importancia de que
tengan objetivos los juegos.

2.5 El Mairo deducira los principios que deben
observarse al poner los juegos.

2.6 El educador practicard las recomendaciones.

2.7 El Mairo escogera posibles juegos para su

intinerario.
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El mairo definird el concepto de educador.
El participante distinguird los tipos de
educadores.

El educador asociard los lugares donde trabajan

con las funciones que desempefian.

El Mairo reafirmard la figura del educador de la
calle.

El participante explicard quién es el MAIRO
EDUCADOR.

El Mairo reconocerd las cualidades de Educador
gue posee.

El participante definird el concepto de autoridad.
El educador comparard los tipos de autoridad.

El Mairo analizard las bases de la autoridad del
Maestro.

El participante fundamentard la autoridad del
Mairo.

El Mairo comprendera las respuestas de rebeldia
del nino de le calle.

El educador relatard el rechazé a la autoridad de

los ninos.
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6.5 Temario:

1 EL NINO DE LA CALLE.

1.1 El nifio como persona.

| B Las etapas de la infancia.

1.3 éQuién ei el nifio de la calle?

1.4 La infancia del nino de la calle.

P Caracteristicas del nifio de la calle.

1.6 Actividades del nifio de la calle.

1.7 Lugares donde viven los ninos en la calle.

1.8 Instituciones de ayuda para los nifios de la calle

en Guadalajara.

2 EL JUEGO
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2.2 Evolucién del juego.

2.3 Caracteristicas.

2.4 Objetivos del juego.

2.5 Principios que deben observarse para poner los
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3 EL EDUCADOR

Izl Concepto.
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3.4 El educador de la calle.

3.5 El "Mairo" educador.
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Guadalajara.
4 LA AUTORIDAD.

' i Concepto.
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CONCLUSIONES



Los ninos de la calle son PERSONAS HUMANAS vy por lo
tanto tienen derecho a vivir como tales, sin embargo viven en
condiciones infrahumanas; no tienen los medios indispensables
como son: techo, comida, higiene, medicina, familia, amor. Toda
la sociedad especialmente los educadores de la calle debemos

luchar porque sea respetada la dignidad de cada persona.

Los ninos de la calle son en esencia igqual a los

demds ninos, ero con una carencia profunda de amor con un
P P ¥

gran corazdén. Por lo que los Mairos deben entregarse en cuerpo

y alma a su labor; pues sélo con amor se puede formar al

educando.

Los ninos viven en la calle haciendo lo que quieren,
pero toda auténtica libertad debe de estar controlada por el
autodominio de la voluntad. Es indispensable que los educadores
se ganen la aceptacién de los nifos para poder formarlos ¥y

enseflarles a utilizar su voluntad y libertad adecuadamente.

El desarrollo infantil estd directamente vinculado
con el Jjuego, ya que éste satisface algunas necesidades
badsicas, tanto en el campo fisico, como en el psiquico y
social; ademds inicia de forma placentera el contacto con la
realidad e introduce en el mundo de las relaciones sociales.
Todos los nifios juegan por naturaleza. A los nifios de la calle

les atrae mucho el juego pero nunca se dan tiempo para jugar.
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Desgraciadamente la infancia del nino de 1la calle es muy
especial porque su primer interés es sobrevivir, si no se les

invita a jugar no juegan.

En la calle el juego es un medio para ganarse la
aceptacién del nifio e incrementar la autoridad educativa que

ejerce el Mairo sobre el nino.

El Mairo al ser educador debe ser una persona

integra, que siempre se preocupe por su perfeccionamiento y el

de cada nifno que conviva con él.

El principal problema de los nifios de la calle no es
el dinero, ni las cosas materiales sino su profunda carencia de
amor. Por lo que es necesario que mds personas opten por
trabajar con estos nifios. Dandoles una autoridad en quien

confiar, formacién y sobre todo amor.

Las personas que estdn trabajando con los nifnos de la
calle son generalmente profesionistas con mucha disposicién,
pero desgraciadamente en ocasiones no tienen la preparacién
adecuada para ayudarlos. Por ello, es obvia la necesidad de
implementar en las instituciones de ayuda para los nifios de la
calle, un programa que les proporcione dicha preparacién, en
beneficio de ellos mismos y principalmente del nific de la

calle.
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ANEXOS



GUIA DE ENTREVISTA PARA LAS INSTITUCIONES QUE TRABAJAN
CON LOS NINOS DE LA CALLE EN GUADALAJARA.

1.- NOMBRE DE LA INSTITUCION:

2.- ¢CUAL ES EL FIN DE LA INSTITUCION?

3.- (CUANTO TIEMPO TIENE FUNCIONANDO LA INSTITUCION?

4.- (EN QUE CONSISTE EL PROYECTO (En qué consisten las etapas)?

5.- ¢QUIEN ATIENDE LA INSTITUCION?

6.- ¢DE DONDE NACIO LA INQUIETUD DE AYUDAR A LOS NINOS DE LA
CALLE?

7.- ¢{QUE EDADES TIENEN LOS NINOS QUE ATIENDEN?

8.- {CUANTO TIEMPO ESTAN LOS NINOS CON USTEDES?

9.- {CONOCE A OTRAS INSTITUCIONES QUE TRABAJEN CON LOS NINOS DE
LA CALLE?

ANEXO 1
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JUEGOS

A) De acuerdo con el lugar de procedencia:

l.- PALILLOS CHINOS Se toman los palillos en forma
vertical en el pufio de la mano; y apoyados en el suelo o en una
mesa se sueltan sobre la superficie. El jugador en turno debe
levantar uno por uno, todos los palillos sin mover ninguno de
los otros, pues cuando esto suceda, habrd perdido el derecho de
continuar y cederd los palillos al siguiente jugador. Al
terminar el turno de cada jugador se calculan los puntos
ganados de acuerdo con el ntGmero de palillos tomados de cada
uno de los 5 colores que tienen diferente valor: a) Verde 5
puntos; b) Azul 10 puntos; c) Amarillo 15 puntos; d) Rojo 20

puntos; e) Negro 50 puntos. El ganador es el que llegue primero

al 1000.

2.- CHAN-GAY es un juego indonesio cuyo material son 3
palos y consiste en poner dos de ellos en una posicién de cruz
sobre el piso, de tal manera que el extremo de uno gquede
separado del suelo, con el tercer palo un nifioc golpea el
extremo levantado del palo de encima manddndolo al aire. E1
propésito es mantener en el aire el palo volador pegadndole con
el palo que el jugador usé para impulsarlo inicialmente. El
marcador serd mas alto mientras mids lejos se mande el palo de

la posicién original. Una vez en el aire el palo, s6lo podréd

ANEXO 2
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mantenerse en juego pegdndole con el gque tiene en la mano el
jugador y no podrd volver a ser impulsado si toca el piso. El
palo mads corto puede usarse para medir las distancia que viajé

el palo impulsado.(36)

3.- FUEGO EN LA MONTANA originario de Tanzania, no
requiere equipo, el tipo de movimiento es simple y de una sola
frase. Se pide a los ninos que se acuesten de espaldas en el
suelo y que se levanten tan rdpidamente como puedan al oir qué
el nifio que estd a su izquierda grita "Fuego en la montana".

Cada nino gritard "Fuego en..." diferentes lados,
"Fuego en los cerros" otro nifio "Fuego en el rio" "Fuego en
las flores", etc. Solamente cuando mencionen "Fuego en la
Montana" todos los ninos deben levantarse y el que lo haga al
iltimo quedard eliminado del juego, también gquedard eliminado
el que se levante antes de que se termine de decir "Fuego en la

montana” o lo haga cuando se diga fuego en otro lado.(37) etc.

(36) cfr., BRYTANT J. Cratty "Juegos escolares que
desarrollan la conducta" p.241
(37) cfr., ibidem., p.244

ANEXO 2
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B) De acuerdo a las edades:

a) Ninos hasta 8 anos:

l.- TOQUE DEL 0SO

Material: mdscaras de oso. Formacién: a 10 6 15 mts.
del grupo de participantes estd un jugador (el oso) de
espaldas, usando una mascara.

Desarrollo: los jugadores avanzan silenciosamente hacia
el oso. E1 que consigue tocarlo primero dira: "iCorre, osol", e
inmediatamente todos corren. El oso sale en su persecucién y
los apresard al simple toque de mano. Los prisioneros se
tornardn auxiliares del oso, colocdndose médscaras. Asi prosigue

el juego. El1 dltimo jugador, gque no sea apresado, serd el

vencedor.

2.- LA ARDILLA SALE DE SU CASA

Material: un silbato o campanilla.

Formacién: los jugadores son numerados y agrupados de 3
en 3. De cada tres, dos formardn la casa (dandose las manos Yy
levantdndolas), y el tercero serd la ardilla. Las casas
formardan un circulo con bastante distancia entre una y otra. En
el centro habrd una o dos ardillas sin casa. A cada 5 minutos
habrd cambio de papeles: uno de la casa serd la ardilla y una

ardilla formard la casa.

ANEXO 2
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Desarrollo: a la sefal de inicio, las ardillas
intentardn cambiar de casa, y entonces la ardilla del centro se
apropiard de una de las casas. La ardilla que guedé sin casa
ird al centro. El juego prosigue asi hasta que todos los

jugadores hayan tenido la oportunidad de ser ardillas.

3.- CORRE, TRENECITO

Formacién: cada jugador recibird el nombre de una de
las partes del tren: caldera, rueda, pito, manivela, vagén,
ventana, etc.

Desarrollo: el que representa la mdquina, se destaca un
poco del grupo y dice: -"El1 tren va a partir, pero no puede
porque le falta la ..."- y dice el nombre de una de las piezas.
El representante de la pieza citada corre y coloca las manos
sobre los hombros de aquel que representa a la mdquina. La
médquina sigue llamando y las piezas se van alineando, siempre
detrds del tdltimo con las manos sobre los hombros de éste.
Cuando todos fueron llamados, la maquina saldrd corriendo

seguida por todos. Quien corte la cadena ird a la cola.

ANEXO 2
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4.-1CUIDADO! iPARE!

Formacién: los Jjugadores estardn en fila atrds de la
linea de partida, y a unos 10 mts. de esa linea habrd un
jugador de espaldas.

Desarrollo: el jugador que estd de espaldas a los demds
comenzard a contar hasta un nimero mayor que 10. Los demés,
mientras él cuenta, van caminando o corriendo para llegar hasta
él. Este repentinamente deja de contar y se volverd hacia los
jugadores, que deben estar parados. Aquellos que estuvieren en
movimiento serdn enviados a la linea inicial para que comiencen
de nuevo. El jugador vuelve a contar, y asi prosigque el juego.
El vencedor serd el que llegue primero hasta el jugador

destacado. El, entonces, serd el nuevo contador.

b) Para nifios de 8 a 11 anos:

l1.- IALTO!

Material: una pelota.

Formacién: los Jjugadores se enumeran y forman un
circulo. El que tiene la pelota, se coloca en el centro.

Desarrollo: el jugador del centro grita un nimero y
tira la pelota hacia arriba. El poseedor del nimero toma la
pelota, y los demds, incluso el que grité, corren y se
distancian lo mids que puedan. Al grito de "iAlto!", dado por el
que tomé la pelota, todos se quedan donde estdn. Este,

entonces, tirard la

ANEXO 2
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pelota a las piernas de uno de sus companeros, quien no podré
defenderse. Si fuera alcanzado, tomard la pelota e ird al
centro del «circulo. Si ninguno de 1los jugadores fuera

alcanzado, el que tiré ird nuevamente al centro.

2.- UN BOTE

Material: una pelota. Formacién: 1los jugadores son
numerados y forman una fila delante de una pared. Desarrollo:
uno de los jugadores se separa del grupo y lanza la pelota
contra la pared, al mismo tiempo que grita un nimero. E1
jugador, cuyo nimero fue llamado, ha de tomar la pelota cuando
ésta dé el primer bote sobre el suelo. Lanzarid la pelota contra
la pared y gritard otro nimero. Asi prosigue el juego. Falﬁa:
el jugador que es llamado y no consigue tomar la pelota, vuelve

a su lugar en la fila, y su antecesor tendrd derecho a un

lanzamiento méis.

3.- EVITAR LA PELOTA.

Material: una pelota. Formacién: los jugadores se
ubican en circulo. En el centro, un jugador. Desarrollo: cada
uno de los jugadores del circulo tirard la pelota al jugador
del centro, con la intencién de darle en las piernas. Este

procurara defenderse como pueda. El jugador que dé en el blanco

reemplazard al del centro.

ANEXO 2
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4 .- DERECHO CON DERECHO

Material: una pelota. Formacién: tomados de la mano,
los jugadores forman un circulo, con el pie derecho separado.
El pie izquierdo permanece firme, dejando un espacio de unos 30
cm a su derecha. Desarrollo: a la sehal de iniciar el juego,
uno de los jugadores pateard la pelota con el pie derecho,
hacia cualquier direccién, e intentard hacerla pasar por el
espacio dejado a la derecha de sus compafieros. El jugador gque

la deje pasar serd eliminado; el dltimo serd el vencedor.

c) Para ninos mayores de 11 afos:

1.- MIMICA.

Formacién: los jugadores se dividen en dos grupos. Cada
grupo escoge una accién que serd ejecutada por gestos.
Desarrollo: un grupo camina hacia el otro y pregunta:

-iDe dénde vinieron?...De Nueva York.

-iQué trajeron?...Limonada.

-{Nos dan un poco?

El grupo interrogado comienza inmediatamente a
representar el asunto escogido. El1 grupo adversario intentaré
por tres veces adivinar de qué se trata. Si consiguen adivinar,
los que dramatizan escapan hacia una meta, perseguidos por el

otro grupo. Los que fueren presos pasan al grupo que los

apreso.

ANEXO 2
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Se alternan las dramatizaciones. Si un grupo en las
tres oportunidades no descubre lo que se representa, deberé
correr a la meta perseqguido por los adversarios. La victoria
serd del grupo que, al terminar el tiempo establecido, cuente

con mas miembros.

2.- I{ALERTA, PAREJAS!

Formacién: dos equipos con igual nimero de miembros,
dispuesto en dos lineas paralelas distantes de 10 a 15 mts. Los
jugadores son numerados por parejas: pareja 1, pareja 2, pareja
3, etc. y éstos se dan las manos. Desarrollo: una de las
parejas, de cualquier equipo, va al punto central y grita un
nimero. Las parejas de ambos grupos gque tengan el nimero
citado, deben inmediatamente cambiar de equipo. No es necesario
ocupar el lugar dejado vacante, basta llegar a la otra linea.
La pareja que estd en el centro procura apresar a una de las
parejas gue corre. Si lo consigue, ocupard su lugar y el par
apresado llamara otro nimero. Si uno de los pares se suelta de

manos, automdticamente ocupara el lugar de la pareja que estaba

en el centro.
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3.- SALVA AL AMIGO

Material: un objeto cualgquiera. Formacidén: jugadores
dispersos por el campo. Uno de ellos estd con el objeto en la
mano. Cerca de él, el perseguidor. Desarrollo: el persequidor
se lanza en persecucién de quien tiene el objeto en la mano.
Este corre y le pasa el objeto a uno de sus compafieros que, a
su vez, también corre y le pasa el objeto a otro. El
persequidor procurard apresar a aquel gue estd con el objeto.

Si lo consique, él se queda con el objeto y el otro inicia la

persecucidn.

4.- TOMAR EL PANUELO

Material: una pelota y un panuelo. Formacién: dos
equipos ubicados detrds de lineas paralelas, a una distancia de
9 a 10 mts., y numerados de manera que los nimercs iguales
queden en diagonal. Al centro se coloca la pelota con un
panuelo encima. Desarrollo: el dirigente grita un nimero, e
inmediatamente los que tienen ese niimero corren para tomar el
pafiuelo y volver a su respectivo lugar. Si uno lo consigue, el
otro correrd detrds de €l y lo tocard antes que llegue a su
lugar. Si uno consigue llegar a su lugar con el pafuelo sin ser
tocado, su equipo marca dos puntos. Si es tocado no marca
punto, pero si marca un punto el equipo que lo tocé. La
victoria es del grupo que, al terminar el tiempo establecido,

cuente con mds puntos.
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C) Por grado de Escolaridad:

a) Para nifos de 19 a 32 de primaria:

1.- EL RATON Y EL GATO

Organizacién: se colocan los jugadores en circulo,
tomidndose de las manos todos menos dos. Uno, que hard de gato y
otro, de ratén. El gato se pondrd dentro del circulo y el
ratén, fuera. A una sefal, el gato tratard de tocar al ratén,
rompiendo el circulo. Una vez que el gato ha salido, deben
dejarlo entrar y salir libremente por cualquier parte del
circulo igualmente que al ratén. Se debe cambiar la pareja con
frecuencia y, en caso de que sea muy numeroso el grupo, se

escogerdn varios gatos y un nimero igual de ratones.

2.- ZHAS VISTO A MI OVEJA?

Organizacién: se coloca a todos los jugadores, menos
uno, en circulo, viendo al centro; al jugador que queda fuera
se le llama "pastor". A una sefial, el "pastor", por fuera del
circulo, selecciona a una de las ovejas, tocdndola por la
espalda y preguntdndole: ¢Has visto a mi oveja? y la "oveja"
contesta: ¢Cémo estaba vestida?, a lo que el primero responde:

tiene una corbata negra, camisa azul, zapatos blancos, etc.
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La oveja trata de adivinar, ayudada por el resto del
grupo, cudl es el jugador descrito y, si aciertan, el "pastor”
dird: si y la oveja interrogada tratard entonces de alcanzar a
la oveja perdida quien al saberse perseguida, corre al rededor

del circulo. Si la alcanza, queda entonces como pastor.

b) Para ninos de 42 a 62 de primaria:

1.- PELOTA FRONTERIZA

Material: una pelota. Se raya en el campo un rectangulo
de 20 X 15 metros con una raya limite al centro y se divide a
los jugadores en dos equipos iguales, gue se colocan sobre cada
una de las lineas finales o lineas menores del rectdngulo. Las
dos lineas finales son la meta de los equipos. El objetivo del
juego es el siguiente: tratar de cruzar la meta contraria con
una pelota suave (basquetbol o volibol), rodando, después de
uno o mds botes, manejada con las manos. No contard la pelota
que cruce la meta sin haber tocado el suelo, es decir,
arrojada al aire sin botarla o si la cruza
por fuera de las lineas finales. Los jugadores se pueden mover
libremente en su respectiva mitad de campo, pero no les es
permitido entrar al campo contrario, por lo que tendrdn que
arrojarla cuando mucho desde la linea central del campo, pero
botando o rodando. A la suerte se decidird cudl de los dos
equipos lo intentard primero y si no lo logra y en cambio
pierde la pelota, ésta serd del equipo contrario que a su vez

lo intentara.
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2.- EL JARDINERO Y EL ZORRO

Organizacién: se divide al grupo en dos secciones
iguales, formando dos circulos, uno dentro del otro; el primer
circulo de seis metros de didmetro y el segundc de diez metros
(mds abierto). Se nombran dos jugadores aparte; uno es el
"jardinero” y el otro el "zorro". A una sefial el "zorro" huye
del "jardinero" Y corre por en medio de los dos circulos. El
"jardinero" lo sigue y cuando lo alcanza, los dos jugadores mas
cercanos de ambos circulos toman sus lugares y siguen el juego.
Mientras el "jardinero" persigue al "zorro", los circulos deben

moverse, uno para la izquierda y el otro para la derecha.

D) De acuerdo con las caracteristicas de los juegos:

a) Juegos Diddcticos:

BRINCAR Y CONTAR En el suelo se escriben 5 veces los
nimeros del 0 al 9 una persona dice una suma, resta, o
multiplicacién y los nifos deben de brincar en cada uno de los
nimeros del resultado como si escribieran el nGmero. Por
ejemplo si se dice 2+2 el nifio brinca al nimero 4; si se dice

5x5 el nifio brinca primero al 2 y después al 5. (38)

(38) cfr., BRYANT J., Cratty "Juegos Diddcticos
Activos" Pag.76
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b) Juegos chuscos:

l1.- CARRERA DE LA PALANGANA

Material: una o varias palanganas.

Por parejas o individualmente, los jugadores se colocan
una palangana mediana (o un plato) de agua sobre la cabeza,
para caminar una distancia determinada. A los que tengan méas
habilidad se les pone mds agua en la palangana. Por lo general

todos terminan banados.

2.- CARRERA DE MERENGUE

Dotacién: varios merengues, tantos cuantos jugadores
sean. A una senal, salen a comerse un merengue, gque se ha
colocado a una distancia de 5 a 10 metros, después de comerlo,
se gquedan inméviles, hasta gque puedan silbar al hacerlo,
regresan inmediatamente a tocar al siguiente companero. E1

grupo que termine primero, gana.

3.- CARRERA DEL MESERO

Material: Charola, vaso y botella de refresco. Se
forman dos hileras con igual nimero de competidores, llevando
como estafeta, el primero de cada grupo, una charola con una
botella y un vaso; el objeto es pasarlc de uno al otro,
empleando lnicamente una mano; en caso de caerse algin objeto,
se levanta y sigue la carrera, pero cuenta por puntos. Si llega
a romperse la botella o el vaso, queda descalificada la hilera

del accidente. El que termine primero, gana.
ANEXO 2
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4 .- RELEVO DEL HUEVO

Dotacién: cucharas y huevos.

Se forman dos hileras con igual nimero de competidores.
Con una cuchara en la boca cada uno. Al primero de cada hilera
se le pone un huevo en la cuchara y tiene que ir a un punto
seflalado con anticipacién; al regresar, debe pasar el huevo a
la cuchara del que sigue, sin ayuda de las manos. En caso de
gue el huevo se rompa, gqueda descalificada la hilera. El equipo

que termina primero, gana.(39)

c) Juegos Populares:
ZANCOS
Material: zancos de madera en las mocdalidades que
acuerden los competidores. Los jugadores se ponen los zancos y

caminan con ellos la distancia sefalada, gana el que 1llegue

primero.

También se encuentran Jjuegos como el yo-yo, trompo,
balero, canicas, cuerda, matatena, papalotes, rompecabezas,

escondidillas, traes, etc.

(39) cfr., ob. cit. DEL POZO, Hugo Pags. 215 y sig.
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CONNOTACIONES MORALES DEL JUEGO COMO MEDIO DEL
EDUCADOR DE LA CALLE PARA INCREMENTAR AUTORIDAD EN EL NINO DE

LA CALLE.

El nifio de la calle es una persona humana y por lo
tanto, con dignidad ontolégica (gue le pertenece por el hecho
de SER) y una dignidad metafisica (que debe de luchar por
conseguirla). Es un ser Gnico e irrepetible. La naturaleza

humana, en si misma tiene derechos:

a) VIDA DIGNA.
b) FAMILIA.

c) ALIMENTACION.
d) EDUCACION.

f) RESPETO.

Desgraciadamente los nifios de la calle, no gozan de
los derechos que por naturaleza les corresponden:

- Duermen en las calles, donde les cae la noche,
tirados en el suelo y si acaso cobijados con un cartén.

- Comen lo que pueden muchas veces los desperdicios
que se encuentran o les dan otras personas.

- Viven sin el apoyo de una familia porgue no existe

(moral y/o fisicamente).
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- Nadie se preocupa por educarlos, pero si hay quien
les quiere manipular.

- En el medio en que se desenvuelve hay supresién del
respeto, vive en un mundo de antivalores, comenzando por la
moralidad de las peliculas de clasificacién C a las cuales
tienen féacil acceso, el trabajo nocturno de las prostitutas,

las violaciones, la drogadiccién, la explotacién, etc.

"La persona humana por su inteligencia y su voluntad
por su espiritualidad, se sabe duefia de un ser; sabe cuando
menos qué es, Yy que ese ser concreto y determinado es la
diferencia con los demds." (40) El nifio comoc es una persona en
formacién, no es campletamente duefio de si, de ahi 1la
responsabilidad ética del educador en la formacién de los ni-
fnos de la calle. S6lo al ganarse la confianza del nifio podré&
educarlo e ir formando en él, el interés por vivir dignamente Yy

perfeccionarse cada dia.

(40) BORBOLLA Juan de la "A fuerza de ser hombres"
p.18
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GLOSARIO-



ANIMISMO: Es la tendencia a considerar que todos cuerpos estéan
dotados de vida. Los nifios atribuyen a los objetos
inanimados un comportamiento humano.

AUTORIDAD CARISMATICA: cuando los subordinados atribuyen al que
manda cualidades extraordinarias, frecuentemente de
tipo sobrenatural (santidad, heroismo, etc.). Un
ejemplo es la autoridad de los profetas y la de algunos
lideres politicos.

DENTICION: Conjunto de los fendmenos de formacién, salida y
crecimiento de los dientes. La primera denticién se le
llama cuando el infante tiene completa su dentadura de
leche.

MIELINIZACION: Proceso por el cual alqunas fibras nerviosas
adquieren la mielina que es una sustancia transparente
que esta en la médula espinal.

SEGUNDA DENTICION: Es el fendémeno de caida de los dientes de
leche y salida de los siguientes.

EL SISTEMA PREVENTIVO DE DON BOSCO: Es un estilo de vida y una
forma de educar tanto a los nifios como a los jévenes.
El sistema preventivo se practica en las casas
salesianas desde su fundacién, pero no estaba por
escrito, en 1877 Don Bosco escribe un brevisimo tratado
en el gque entre otras cosas dice: "Este sistema
prefiere prevenir el mal antes que remediarlo. Consiste
en dar a conocer las prescripciones y reglamentos de un
instituto y vigilar después, de manera que los alumnos
tengan siempre sobre si el ojo vigilante del Director o
de los asistentes, los cuales como padres amorosos,
hablen, sirvan de guia en toda circunstancia y corrijan
con amabilidad; consiste en poner a los nifios en la
imposibilidad de faltar. Este sistema descansa por
entero en la razén, la religién y el amor; excluye, por
consiguiente, todo castigo violento y procura alejar
ain los suaves. Los educadores deben vivir totalmente
consagrados a sus educandos y deben ser de acrisolada
moralidad. A los alumnos debe darse amplia libertad de
saltar, correr y gritar (gimnasia, misica, declamacién,
teatro). La confesidn, la comunién frecuente y la misa
diaria son las columnas de este edificio"(41)

(41) Don Bosco y su Sistema preventivo, P&g.4
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