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INTRODUCCION



El ser humano se encuentra en un mundo que esta en constante evolucién. A lo
largo de toda la historia de la humanidad se han presentado una serie de
problemas y cuestiones por las que el hombre ha tenido que atravesar para poder

satisfacer sus necesidades y lograr ciertas comodidades.

Debido al sistema tradicional de educacion tan utilizado en épocas anteriores y
que aun continia practicandose en muchas instituciones educativas ha
ocasionado que el hombre deba aprender y actuar de acuerdo a lo establecido por
el sistema y por los responsables de impartir dicha educacién. Esto no incita al
hombre a cuestionar los porqués o para qué de lo que se le ensefa. Simplemente

debe de tomarlo como se le ha planteado.

Esto presenta un grave problema ya que aminora la iniciativa y la capacidad de
dar propias interpretaciones que le conducirian a una mejor comprension de las
situaciones que se le presentan, asi como tener nuevas y diferentes formas de ver

la vida.

Todo hombre tiene la necesidad de adaptarse al medio que lo rodea y para
hacerlo debe ir buscando formas adecuadas y utiles que le ayuden a sobrevivir.
Se han dado grandes inventos con este fin de adaptacién, como son el de la
rueda, para poder transportar objetos grandes y pesados, incluso al mismo ser
humano; la palabra, los signos y el abecedario para poder comunicarse unos con
otros; el hacer fuego, para calentar los alimentos y con el tiempo, se le han dado

numerosos usos.

Existen muchos otros inventos muy importantes que han ayudado al hombre a
sobrevivir, asi como a gozar de una vida mas placentera y llena de comodidades.
Todos estos descubrimientos han surgido por personas con curiosidad de
explorar, experimentar y con inquietudes de querer encontrar nuevas formas y
usos a las cosas.



Por lo general no fueron creaciones instantaneas, sino que se tuvo que haber
experimentado una y otra vez, desechando opciones errdbneas hasta encontrar el

éxito después de muchos intentos.

No siempre estos descubrimientos han sido satisfactorios para la humanidad, ya
que muchas veces han sido creados buscando el perjuicio para unos o para

muchos.

Es por ello que esta capacidad creadora que toda persona posee debe de ser
educada para que se enfoque al bien de la humanidad. Si se educa desde
temprana edad ayudara a crear nuevas generaciones capaces de afrontar y dar

solucion a los problemas que se iran presentando en afos posteriores.

Por lo tanto, como objetivo de este trabajo de tesis se pretende concientizar a
padres de familia y maestros de la necesidad de una educacion llena de estimulos
y situaciones en donde se de la oportunidad a los educandos de elegir sus
caminos, crear sus propias opiniones, educar en la responsabilidad de llevar a la
practica las propias creencias, todo esto bajo un clima de respeto a la libertad de

cada persona.

Para ello, se presenta un taller dirigido a nifios de 2 a 6 afos pertenecientes a la
clase media y media alta con el fin de fomentar la creatividad por medio de juegos
y actividades de interés, ajustadas a las caracteristicas y necesidades de cada

una de las edades en las que se encuentren.

Para la elaboracion de este trabajo de tesis fue necesario hacer uso del método
de investigacion documental con el fin de definir y actualizar el contenido tematico

de acuerdo a lo que grandes expertos en los temas han podido aportar.



En el primer capitulo se hablara de lo que es la Creatividad, cuales son sus
caracteristicas, como se puede educar, entre otras cosas, ya que es la capacidad
que se invitara a fomentar para que desde nifios se den la oportunidad de

expresar la originalidad que lleva cada persona en su interior.

El segundo capitulo hace referencia al juego como la manera mas conveniente de
invitar al nifio a practicar y estimular dicha capacidad. Se hablard sobre la
importancia y necesidad del juego durante los primeros anos de vida, la evolucion,
clasificacion, diagnostico del juego; asi como la relacion que guarda éste con la
Creatividad.

La Psicomotricidad sera la que ayudara a ver de qué manera se puede fomentar la
Creatividad segln las capacidades y necesidades del nifio tomando en cuenta su

edad y su situacion. Todo esto se presenta en los capitulos tercero y cuarto.

Por dltimo, en el quinto capitulo se presenta el taller antes mencionado. Se
explicaran las caracteristicas, la estructura, organizacién y la programacion de las

actividades a realizar de cada uno de los grupos que integran dicho taller.



CAPITULO |

LA CREATIVIDAD



Ya que el tema principal de este trabajo de tesis es la creatividad y su objetivo
es el fomentarla desde temprana edad, a continuacion, en este primer capitulo, se
hablara sobre qué es la creatividad, sus caracteristicas y de como se puede

fomentar, entre otras cosas.

Muchas veces se habla de creatividad sin conocer a fondo el concepto. Como se
vera durante el capitulo, hubo y sigue habiendo falsas creencias sobre lo que ella es.
Por este motivo, es importante antes que nada, conocer un poco mas sobre el tema y
principalmente conocer la importancia que tiene en el ser humano, tanto para su vida

personal como para su vida en comunidad.

1.1 Historia del estudio de la Creatividad

El tema de la creatividad es relativamente nuevo, ya que a pesar de que se
conoce que esta capacidad se presenta en el ser humano, lleva poco tiempo que se
esta estudiando. Una causa de ello es que no ha sido nada facil para los

investigadores su estudio, pero principalmente su medicion.

Su investigacion tuvo un impulso importante durante la Segunda Guerra Mundial,
cuando se exigian realizar grandes esfuerzos hacia la innovacion en la investigacion
y el desarrollo de amfmamento, maquinaria, transporte, construcciones, entre otras
cosas. Los gobiernos y demas autoridades daban excelentes gratificaciones y
premios a los cerebros dotados de inventiva. Un resultado importante del proceso
creador, aunque no favorable para la humanidad, fue la invencion de la bomba

atomica.



Este momento fue propicio para que los psicdlogos interesados en el tema, pudieran
indagar en los procesos de creacion y de la personalidad creadora. En un principio,
por lo comun, la creatividad era estudiada en las personas gque habian hecho
contribuciones sobresalientes, ya que se creian que esta capacidad era limitada a
unas cuantas personas. En realidad se requiere mucho mas ingenio para medir la

creatividad de los individuos que no han producido logros imaginativos notables.
Es actualmente uno de los términos mas ambiguos y por lo tanto, se usa de forma
muy imprecisa en las diferentes investigaciones psicolodgicas del tema.
1.2 Concepto de la Creatividad

Hasta ahora no se ha llegado a una definicion precisa y completa de lo que es
la creatividad. Lo que si, es que se tienen una serie de aspectos y caracteristicas

comunes en las que investigadores en el tema han coincidido.

Dichas caracteristicas son las siguientes: '

* Proceso que genera algo nuevo. Por lo tanto presenta un caracter de innovacion,
novedad para la persona que lo ha hecho, aunque no sepa que en realidad ya

existia una cosa similar o idéntica.

* Importa mas el acto de producir y lo que éste conlleva, que el resultado final de la
creacion misma.

* La creacion es algo original. No obvio ni facil, sino singular y “raro”.

' HURLOCK, E. Desarrollo del nifio. p. 344,



e Es Unico. Esta singularidad es una realizacion personal, al igual que la innovacion,
ya que el creador presenta algo Unico, pero a nivel universal, ya alguien pudo

haber creado algo igual.

« Sinonimo de imaginacion vy fantasia, por lo tanto se presenta como un juego

mental. Es un proceso innovador mas que de reproduccion. Se dice que es una

forma de imaginacion controlada que conduce a algun tipo de realizacion.

» El producto creativo debe reflejar valor al ser juzgado correcto o bueno y con cierta
utilidad o razén de ser para la persona que lo ha creado; aunque no siempre para

los demas.

¢ Es un proceso mental llamado pensamiento divergente. Es él, se exploran y ponen

a prueba gran capacidad de posibilidades aunque sean erroneas. Es una

capacidad mental distinta al pensamiento.

* Habilidad para solucionar problemas, principalmente desarrollada en una

especialidad particular.

La capacidad creadora se presenta como una forma de ver o expresar relaciones
nuevas. Esta capacidad actGia en todo terreno del ser humano: el pensamiento, la
accion social, el estudio, el juego, ya que en todos estos casos es posible cambiar
viejas relaciones, afadir nuevas formas de ver e introducir formas diferentes de

actuar.

Al enfrentarnos a un problema estamos creando una solucion porque hemos afadido
algo nuevo a lo que habitualmente utilizabamos para resolver eso gue ahora requiere

de otra opcion.



No se necesita ser genio y tener la originalidad de grandes personajes de la historia;
todos podemos tener nuevas ideas y variar la forma como hacemos las cosas

ordinariamente.

El aprendizaje creador consiste en no aprender una respuesta fija, sino en encontrar
otras, mediante la investigacion, reflexion y experimentacion, que nos dan a conocer
nuevas relaciones. Un aspecto a tomar en cuenta es que este proceso siempre se
apoya en las experiencias y conocimientos adquiridos con anterioridad y que ayudan

como base para la creacion de nuevas formas y resultados.

Edward de Bono® es actualmente uno de los expertos en creatividad de mayor
renombre mundial. Es por él que la creatividad se conoce también como
Pensamiento Lateral, del que se hablara mas adelante. Para entender con mayor
claridad lo que es la creatividad, podemos remitirnos a una serie de ideas erroneas
que él ha recopilado a lo largo de sus estudios de lo que se habia creido que era la

creatividad. Algunas de éstas son las siguientes:

1. Que la creatividad es un talento natural y no puede ser ensefiada.

De Bono propone dar entrenamiento, estructuras y técnicas sistematicas para
fomentar la creatividad en las personas, y de esta manera se estara ensefiando a ser
mas creativos. Es cierto que algunas personas tendran mayor facilidad que otras
para realizar determinadas actividades, pero si se educa este aspecto, todas habran

adquirido cierta capacidad creativa que antes no la demostraban.

2. Que la creatividad proviene de los rebeldes.

Las personas con creatividad estan destinadas a desafiar los conceptos existentes y
buscar nuevos modos de accion. Los rebeldes se caracterizan por tener coraje,
energia, puntos de vista diferentes y estan siempre en contra de lo que se considera
normal. Pero la creatividad de los conformistas no necesita estar en contra, por lo

tanto puede ser mas constructiva e incluso apoyarse en las ideas existentes, cosa

’ DE BONDO, E: £l Pensamiento Creativo. p. 65
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que los rebeldes no hacen. Por lo tanto la creatividad no es exclusiva de los
rebeldes, sino que puede ser adquirida por las personas que siempre se han

considerado conformistas.

3. Relacion entre el hemisferio derecho y el izquierdo.
Para hacer uso de la creatividad no se requiere unicamente del hemisferio derecho,

sino que se utilizan ambos, al mismo tiempo.

4. Relacion del arte, los artistas y la creatividad.

Muchos creen que la creatividad y el arte son sindnimos, pero no es asi. Es cierto
que muchas de las obras de los artistas requirieron de la creatividad, pero no por ello
arte y creatividad son lo mismo. Por otra parte los artistas pueden ser ingenuos,
originales pero también rigidos, como por ejemplo, el que siempre producen algo
dentro de su estilo y no cambian. Por lo tanto no siempre tienen la flexibilidad que se

requiere para el pensamiento creativo.

Existen diferentes tipos de manifestacion de la creatividad, ya que las personas
creativas tienden a serlo en un area. Por ejemplo, un pintor, un artista, un novelista y
un matematico ingenioso son personas que pueden presentar un alto grado de
creatividad, pero ésta se manifiesta de una forma muy distinta que la de los demas
creadores. Por lo tanto, las personas pueden ser creativas en muchas formas
variadas. Puede ser que lo sean para su vida profesional, pero no asi para su vida
personal, o viceversa.

.3 Relacion entre el Pensamiento y la Creatividad

La creatividad es un componente esencial del pensamiento, por lo que es
importante el desarrollar el potencial de los pensadores para asi desarrollar su
potencial creativo. Para ello es necesario conocer el pensamiento del ser humano,

saber cuales y cuantos son los tipos de pensamiento y su proceso.
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A continuacion se citan dos autores que dividen el pensamiento humano en 2 tipos -

Guilford propone 2 tipos de pensamiento:

Convergente
Pensamiento
Fluidez
Divergente Flexibilidad
Originalidad
Elaboracién

« Convergente:
Consiste en organizar los estimulos en clases. Significa pensar para generar una
respuesta Gnica a un problema, sin importar que ésta sea de razonamiento,

memorizacion, etc.

« Divergente:

Consiste en extraer significados de los estimulos, pensar en muchas respuestas

posibles para un problema. Este tipo de pensamiento es basico para desarrollar la

creatividad. Se compone de cuatro caracteristicas:

1. Fluidez: es la produccidon de muchas ideas o soluciones de un problema
especifico.

2. Flexibilidad. permite generar opciones, aceptar las ideas de oftros; seleccionar
ideas para resolver un problema a partir de un conjunto de posibilidades; cambiar
enfoques o puntos de vista.

3. Originalidad: es la posibilidad de encontrar soluciones unicas y novedosas a
problemas.

4. Elaboracion: ayuda a percibir diferencias, redefinir ideas, y poder incluir muchos

detalles.

* MARIN, Ricardo. La Creatividad. p. 13
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De Bono propone 2 diferentes tipos de pensamiento, estos son:

Natural
Lineal Logico

Pensamiento Matematico

Lateral

+ Pensamiento Lineal:

Es el pensamiento de tipo secuencial, es decir, que el orden de las ideas esta
determinado por la cadena de razonamiento que se establece. Cada paso debe
justificarse y no es posible incluir ideas equivocadas. El proceso es analitico y se
divide en tres tipos:

1. Natural. es primitivo, tiende a ser dominado por necesidades internas o por
impulsos; es emocional, usa imagenes concretas y corresponde al pensamiento
que el hombre realiza de manera espontanea, sin capacitacion ni técnicas.

2. Logico: es secuencial, se basa en mecanismos selectivos; se presenta en cadenas
y su uso implica capacitacion.

3. Matematico: se ejecuta con simbolos y reglas, utiliza canales preestablecidos.

+ Pensamiento Lateral:

La informacion se organiza de manera no convencional y genera arreglos que
infringen lo establecido. Pueden ocurrir saltos; considera ideas intermedias, falsas,
irrelevantes o irreales; permite explorar, buscar rutas desconocidas; genera ruptura
de patrones convencionales de pensamiento y estimula la creatividad. Se activa

mediante el uso de herramientas y técnicas especiales.

Por lo anteriormente dicho, se puede decir que el proceso creativo requiere del
pensamiento divergente (Guilford) o del pensamiento lateral (De Bono), ya que éstos

integran la fluidez, flexibilidad, originalidad que una persona requiere en la
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elaboracién de manera no convencional de ideas nuevas permitiendo la exploracion

e iniciativa.

.4 Pruebas y medicion de la Creatividad

Actualmente se han desarrollado pruebas que exigen el pensamiento creativo,
en donde los problemas planteados pueden ser respondidos en muchas formas
distintas, siendo igualmente aceptables. Las personas con alto indice de creatividad
pueden generar ideas a un ritmo rapido, con mucha fluidez, rompiendo con lo
establecido, a fin de atacar los problemas con flexibilidad desde una perspectiva
nueva, generando idt.eas nuevas, originales y genuinamente diferentes. De esta
manera las respuestas son calificadas en cuanto a la fluidez, flexibilidad vy
originalidad.

Torrance ha elaborado una serie de tests para medir la creatividad en los nifios, en
los que, por medio de juegos, se le pregunta que deberia modificar a un juguete para
mejorarlo (conocido como “mejoramiento del producto”) vy también se les pide

enumerar los diferentes usos que pueden creer que tiene un producto.

Estos tests se caracterizan en que no existen respuestas correctas, simplemente con
relacion a la cantidad y calidad de las respuestas se conoce que tan creativo puede
ser un nino. Se puede decir que el resultado de la medicion esta librado al juicio

individual de quien interprete los resultados.

A diferencia de las pruebas que miden el Coeficiente Intelectual (Cl), el potencial
creativo no puede medirse totalizando en nimero de respuestas correctas como en
un test estandarizado. Por ello, como dijo Torrance, nunca habra un cociente de
creatividad (CC).*

* GUILFORD, J.P. Creatividad y Educacicn. p. 28 -

]
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Los indices entre la inteligencia y la creatividad tienden a ser independientes entre si

ya que cada uno se mide de manera distinta. A pesar de ésto, si existe una

correlacion, ya que la creatividad no puede funcionar en un vacio, sino que, como se

mencionaba anteriormente, utiliza conocimientos adquiridos previamente, lo que

depende de las capacidades intelectuales de la persona. Se ha visto que la relacion

entre la inteligencia y la creatividad es mas estrecha en los niveles inferiores de la

escala de Cl que en los niveles superiores. Esto se demuestra en que >

» las personas con un Cl bajo, por lo general no tienen puntuaciones muy buenas en
pensamiento creativo, pero

» las personas con puntuaciones altas en las pruebas de creatividad, por lo general
tienen al menos un Cl promedio; pero un Cl alto no garantiza una capacidad de

pensamiento creativo alto.

I.5 Caracteristicas de la Creatividad

Segun Getzels y Jackan ® los nifios creadores tienden a ser independientes,
mas imaginativos, menos conformistas y respetuosos de la autoridad y resultan ser

menos gratos a los maestros, por razones que mas adelante seran mencionadas.

La creatividad aparece a comienzos de la vida y se manifiesta inicialmente en los
juegos infantiles. En forma gradual, se difunde en otros campos de la vida: trabajos
escolares, actividades recreativas y vocacionales. Normalmente, las producciones

creativas llegan a su punto culminante entre los 30 y los 50 afos. ’

Por ello, Erikson sefiala que la mediana edad se encuentra ubicada dentro de la

etapa psicosocial llamada “generatividad” frente al “estancamiento o autoabsorcion”.

* GOOD, Th. Psicologia Educativa Contemporanea. p.462
® DE LA MORA LEDESMA, J.G., Psicologia del Aprendizaje, p.23
" HURLOCK, E. op. cit. p. 349 -
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El mismo postula que dentro de la etapa de generatividad se da una tendencia a

crear o dar existencia, manifestada en tres areas:®

1. la proactiva, al dar y responder a las necesidades de la siguiente generacion.

2. la productiva, al integrar el trabajo con la vida familiar y al generar para la proxima
generacion, y

3. la creativa, al incrementar el potencial cultural a una escala mayor.

Para que un adulto logre desarrollar su potencial creativo, es importante que durante
su infancia se hayan presentado oportunidades que le ayudaran a adquirir una

mentalidad abierta y dispuesta a resolver sus problemas creativamente.

A continuacién se dan a conocer algunas caracteristicas que normalmente presentan
los niflos creativos. Puede ser que presenten todas o solo algunas de estas, ademas
de que el grado en que se dan puede variar de un nifio a otro. Barron, Guilford,

Hurlock son algunos de los psicologos que han citado las siguientes caracteristicas.
— Flexibilidad. Si un método no le da resultados, piensa en otros.

= No conformismo. No se muestra satisfecho con explicaciones superficiales, no le
gusta solamente seguir instrucciones.

— Apertura_mental. Puede ver significados ocultos, descubrir nuevos usos para
objetos familiares y visualizar conexiones nuevas entre objetos que parecen no

guardar ninguna relacion.

— Persistencia intelectual. Lucha por conseguir aquello que se ha propuesto hasta

que lo logre.

— Curiosidad. Formula preguntas de una manera persistente y deliberada.

¥ CRAIG, G. Desarrollo Psicolégico. P. 576
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= Poseen una libertad de fantasia con asociaciones ricas y variadas. Juega con
ideas que se le ocurren espontaneamente, tiene habilidad y agrado para manipular

muchas ideas a la vez.

= QOriginalidad. Brindan una serie de ideas interesantes, que son poco comunes.

Poseen un estilo propio en aquello que hacen.

= Gozo con riesgos calculados. Le gusta experimentar, descubrir nuevos caminos

antes no conocidos por él.

— Aspiraciones elevadas. Trata siempre de profundizar, de ir mas alla de lo que le
dicen.

= Autodisciplina. Se orienta y maneja por si mismo, prefiere llevar un ritmo propio

sin presiones externas.

= Autoconfianza. Posee una seguridad propia por la satisfaccion que le da el crear
algo nuevo y diferente.

= Necesidad de autonomia e independencia. Le gusta trabajar solo durante

periodos prolongados, seguir sus propios caminos e ideas.

Ademas de estas caracteristicas, Hurlock menciona una serie da valores que se
centran en lo que produce la persona creativa para provecho y goce del grupo social
y para el progreso de la sociedad °.

0 La creatividad les da a los nifios una satisfaccion y placer personal enormes,

recompensas que tienen influencias marcadas sobre sus personalidades en

® HURLOCK, E. op.cit. p. 347.
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desarrollo. Pero nada deprime mas que el darse cuenta de que la creacion se ve

criticada o ridiculizada o cuando se pregunta qué se supone que es.

O El ser creativo también afade interés a sus juegos gque son las actividades en

torno a las que se centra su vida. Si la creatividad puede hacer que los juegos
resulten agradables, los nifios se sentirdn contentos y felices. A su vez, esto

conducira a buenas adaptaciones personales y sociales.

0 A medida que los nifios crecen, las realizaciones tienen una importancia primordial
en su adaptacién a la vida. La creatividad que nos ayuda a alcanzar el éxito en
campos que nos interesan y que los toman favorablemente en consideracion las
personas que son importantes para ellos, sera una fuente de gran satisfaccion

para el yo.

0 El hecho de que la creatividad sea valiosa no quiere decir que cuanto mas
creativas son las personas, tanto mayores seran sus contribuciones al grupo social
y tanto mejor y mas adecuado sera su adaptacion. El exceso de creatividad tiene
muchas probabilidades de convertir a las personas en “sofiadores poco practicos”
que no alcanzan lo que pudieran de conformidad con su propia capacidad. Esto da
como resultado sentimiento de fracaso que son perjudiciales para las

adaptaciones personales y sociales.

La creatividad puede presentar una serie de variaciones conforme a los factores que

rodean el ambiente de la persona creativa, estas son: L

e Sexo: los nifos presentan muestras de tener mas creatividad que las nifas,
sobretodo conforme avanza la nifiez. Esto se debe al diferente trato que reciben,
ya que, por lo general, a los nifios se les conceden mas oportunidades de ser

independientes y de dar mas muestras de iniciativa y originalidad.

' |bid. p. 349. -
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Posicion socio-econémica: aumenta con métodos democraticos y disminuye con

métodos autoritarios. Esto se debe a que el control democratico fomenta la
creatividad al dar mas oportunidades de expresar su individualidad y perseguir

intereses y actividades que escojan ellos mismos.

Posicion ordinal: el orden de nacimiento y sus efectos en el desarrollo dice que los
ninos medianos, posteriores y Unicos tienen probabilidades de ser mas creativos
que los progenitores. La explicacion de estas diferencias hace hincapié en el
ambiente, mas que en la herencia. Normalmente un primogénito se ve sometido a
mayores presiones para conformarse a las expectativas de los padres que los que
nacen después. Estas presiones hacen que el nifio sea mas conformista en lugar

de creador.

Inteligencia: a todas edades los nifios brillantes tienen mayor creatividad que los
menos brillantes. Poseen mas ideas nuevas para manejar situaciones de

conflictos sociales y pueden formular mas soluciones para esos conflictos.

La expresion de la creatividad en la infancia se puede manifestar de muchas

maneras. Entre las mas comunes se presentan las siguientes:'’

m Animismo: es la tendencia a atribuir conciencia a los objetos inanimados. Por lo

general comienza a los dos afios y llega a su punto culminante entre los cuatro y
los cinco anos, luego disminuye con rapidez desapareciendo poco después de que
el nifio entra a la escuela. Se puede considerar como actividad creativa de

comienzos de la nifiez.

Juegos de dramatizacién o representacion: al principio este tipo de juegos son
reproductivos porque reproducen la conducta de las personas a las que imitan vy
las situaciones de la vida o los medios de comunicacion que usan como temas

para sus juegos de dramatizacion. Después se sustituyen con los juegos

Ibid. p. 353. -
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productivos en los que los nifios crean los personajes y los temas, basandose en

personas y situaciones de la vida o de los medios de comunicacion.

m Juegos constructivos: al principio son reproductivos. Los nifos copian lo que han
visto en la vida real. Después crean construcciones, utilizando situaciones y
objetos de todos los dias y modificandolos, segun sus fantasias. Los dos tipos
mas comunes son el dibujo y la reproduccion de objetos. En los juegos
constructivos tempranos los nifos producen objetos de barro, arena, bloques,
arcilla, pintura, papel y pasta. En el jardin de nifios, la mayoria de los nifios pasan
de la construccion con bloques a la pintura, modelado, rompecabezas vy
encolados. Los primeros dibujos suelen ser copias de las imagenes que aparecen
en los libros infantiles, por lo tanto, son reproductivos, después son constructivos
(como les agradaria que fueran). No les interesa la perspectiva ni las
proporciones. En lugar de ello, incluyen los detalles que les interesan. Suelen
representar objetos familiares y raramente disefos. La forma humana es la mas
popular, prefiriéndose hasta cierto punto la adulta a la infantil. Es menos frecuente
que dibujen animales que casas y arboles. Entre los nifios mayores, se hace
mayor hincapié en el dibujo de maquinas, disefios, animales, casas flores, arboles

y menos formas humanas. A menudo trazan caricaturas de tiras comicas.

1.6 Educacion de la Creatividad

La educacién de la creatividad esta dirigida a plasmar una persona dotada de
iniciativa, plena de recursos y de confianza, lista para enfrentar problemas
personales, interpersonales o de otra indole."

Tal como sefala Torrance, vivir significa afrontar problemas y resolver los problemas
implica crecer intelectualmente. La creatividad es la clave de la educacion en su

sentido mas amplio ya que ayuda a dar solucion a los problemas mas graves de la

2 GUILFORD, J.P.op.cit. p. 21.
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humanidad. El progreso sélo ocurre cuando las personas se peguntan: s No hay una
manera mejor de hacer esto?"

La sociedad moderna necesita gente que haga preguntas importantes y busque
soluciones. Cuando se alienta a la gente a que se haga preguntas y aporte su
pensamiento creativo y la exp